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�Η όλη εφαρμογή είναι σχεδιασμένη σε αντικειμενοστραφή προγραμματισμό
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���� +��&�� 
$�)
 2�&���� (�#
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�Στην εργασία αυτή, αν και ο όρος είναι πιο γενικός, όπου αναφέρουμε την έννοια πράκτορας θα εννοούμε

Αυτόνομος Πράκτορας εκτός αν αναφέρεται διαφορετικά.
�Η εφαρμογή είναι εξολοκλήρου αντικειμενοστραφής και σε γλώσσα προγραμματισμού C++ με ευρεία
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desired velocityM = normalize(future positionT − positionM) ∗ max speedM

• ����#	 +����&��* ��� ��
�*��
�� ��/����	 pursuit_steering�

pursuit steeringM = desired velocityM + current velocityM

�� "� .364 -���+�+� (
���
��� (���
��,��$� "&�
�*����"

& " % �����	
�


- �	��.������� &������2��/ "�	�	.#)%�" ����������� �� �/&� ��
 9��.��
.��	 ���

������/2��� &�� ������*��
� �./2��� �	�$��
 .�	���2
���� &� �#	 ��/&� 	
�������
�0

&��	2�*� �����	��	��&��* ��
&&	� C++ �	� ���&	��$&���� &�� ����2�� +����&��* ���

��������� ������������� �
����� ����



DD �������� )
 -��!��/� ��*���
����&� '��!������&�

�� "� .374 &�
�*���� & %��,�+�

����
	 VRKernel 	2�* ���
	
 �� �	�/������ 	��	��� &�� ��	2��$ �����/���
 	������#0

.�	&�� ��� +��&��� - ��&	�)�� �)
 �	&��

 ����#&�)
 �)
 ��	��$�)
 ��� �	 �/���


����� &�� ���&���#)&� ���
� &*�2)
	 �� �� 	�+�#� �*��� XML $�)� 	��$ �	���&�/4��	�

&�� �+��	 A�"�

��	 �+��	�	 A�:! �)� A�:A �	���&�/4��	� � .�	.�+��� ������&� �
$� ������* &�
	�#��

�� �� +��&� ��� &������2��/� "�	�	.#)%�" � �*�2)
	 �� �� &�
/��� 	��$� &�� ��
���

�
$� �	���&�	
�* &�&���	��� &�
���	���
)
 ���#&���	� � ����$� ��/����	� &�$+��� �

���#�� �	� &�� ��������
� ���#��)&� �� /
�&�	 ��� �	+*���/� ��� �#
	��

−→
VT = {0.0035355, 0.0035355}� $��� ‖−→VT‖max = 0.005

8 �����$� ��
�*��
�� ��/����	� ���#&���	� 	�+��/ &�� ��&� (x, y) = (5.0, 0.0) �	� ��

/
�&�	 ��� �	+*���/� ��� �#
	��

−→
VM = {−0.005, 0.000}� $��� ‖−→VM‖max = 0.005

8 ��
�*��
�� ��/����	� �	����*
��	� 	�+��/ �� &�	���� ����#	 �	� �	+*���	 �	� 	&*�0

�	�	 �� �� /
�&�	 ��� �	+*���	� ��� &�$+��� 	��/ $�	
 2�/&�� &� 	�$&�	&� �
������#�&��

��������	 
� ��
���
����	 � ����������� �������



)
�
 �������/� DE

�� "� .3�84 &���*�+�
��� (���
��,��$ "&�
�*����" � 1-�����

�� "� .3��4 &���*�+�
��� (���
��,��$ "&�
�*����" � !����� &�����

��������� ������������� �
����� ����



D" �������� )
 -��!��/� ��*���
����&� '��!������&�

�� "� .3�!4 &���*�+�
��� (���
��,��$ "&�
�*����" � -�
�+�������

�� "� .3�'4 &���*�+�
��� (���
��,��$ "&�
�*����" � -�*�$�
�� �����++���

��������	 
� ��
���
����	 � ����������� �������



)
$
 "����
� DC

�� "� .3�.4 &���*�+�
��� (���
��,��$ "&�
�*����" � !���� 2
�������

��� 	��$������ "�	�	.#)%�" ��� &�� &���������
� ���#��)&� �#
	� r = 5 ����� �$�� 	�0

+#4�� ��
 �����$ �	�	.#)%�� (�+��	 A�: , �����

�	� �#	 .�%�/ &���2� �	� ���&���#4��

&�	.�	�/ ��
 ��/����	 &�$+� (�+��	�	 A�:> �)� A�:A,�

+�! ���1�
	

& % � ���
�����

- "��	2���" �#
	� 	
/���� �� ��
 "�	�	.#)%�" �� �� .�	2��/ $�� � "��	2���" +��&�0

������#�	� ��	 ��
 �	��.���&� ��� �+��	��� �	���/ 	�$ �� ������&	 ��&� ��� ��
�*��
��

&�$+���

& % " 4�������
���

- &������2��/ "��	2���" �#
	� ��&�	&���/ �� 	
�#&���2� ��� &������2��/� "�	�	.#)%�"

�	� ���&	��$4�� �� ��&� ��� �+��	��� 
&�� �� .�/
�&�	 ��� �	+*���/� ��� 
	 �#
	� ��0

��������� ������������� �
����� ����



E! �������� )
 -��!��/� ��*���
����&� '��!������&�

����	���&��
� �	� 	
�#���� �� �� �����
���� ��&� ��� ��/����	 &�$+��� - .�	2��� ���

��
�*��
�� ��/����	 �	���/ ��� ��/����	 &�$+�� ������+/
��	� &� ���/ &�/.�	�

• �
	4���&� ��� &+������ �	+*���	� ���	%* ��� ��/����	 &�$+�� �	� ��� ��
�*��
��

��/����	 �� ��
 �%�*��&� ��� 	
*&�	��� relative_velocity .��	.� ��� 	
*&�	���

��� 	
�����&)��*�� ��
 ���&����&� ���	%* �)
 .*� ��	��$�)
�

relative velocity = current velocityT − current velocityM
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future positionT = positionT + velocityT ∗ interval
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