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�Το 1992, η Electronic Visualization Laboratory (EVL, Chicago Il, USA) εφηύρε το θέατρο εικονικής

πραγματικότητας CAVE.
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�Στην εργασία αυτή, αν και ο όρος είναι πιο γενικός, όπου αναφέρουμε την έννοια πράκτορας θα εννοούμε

Αυτόνομος Πράκτορας εκτός αν αναφέρεται διαφορετικά.
�Η εφαρμογή είναι εξολοκλήρου αντικειμενοστραφής και σε γλώσσα προγραμματισμού C++ με ευρεία
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relative velocity = current velocityT − current velocityM
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future positionT = positionT + velocityT ∗ interval
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desired velocityM = normalize(future positionM − positionT ) ∗ max speedM
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evasion steeringM = desired velocityM − current velocityM
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�Η έννοια "ομαλά" περιγράφει την αποφυγή δραστικών αλλαγών πορείας (άνω των 30-40 μοιρών) μεταξύ

δύο χρονικών στιγμιότυπων που χαρακτηρίζονται στη γλώσσα των γραφικών ως ανώμαλες μεταπτώσεις
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desired velocityM = positionM − positionobstacle
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desired velocityM = normalize(positionM − positionobstacle) ∗ max speedM ∗ coef
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obstacle avoidance steeringM = desired velocityM − current velocityM
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