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Περίληψη

Στοχος της παρουσας πτυχιακης εργασιας ειναι η εξερευνηση των δυνατοτητων
των αρχειων epub3 και των αρχειων PDF για το θεμα της απομακρυσμενης ανταλλα-
γης δεδομενων και της δυναμικης παραγωγης περιεχομενου. Εξεταζονται οι τεχνολο-
γιες που αφορουν την αποστολη και ληψη πληροφοριων στο διαδικτυο.Επιπροσθετα
ελεγχεται και το θεμα της αποθηκευσης δεδομενων τοπικα με στοχο την αμεταβλη-
τοτητα τους και την ανεξαρτησια τους απο την διαδικτυακη εφαρμογη που τα παρου-
σιαζει.Η σκοπια με την οποια εξεταζονται τα παραπανω ζητηματα ειναι για την χρηση
των αρχειων epub3 και PDF στην αντιμετωπιση μαθησιακων δυσκολιων ως παιχνιδι-
θεραπεια απο τους παιδαγωγους-λογοθεραπευτες.
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Abstract

The main goal of this diploma thesis is to explore the possibilities of epub3 and
pdf files concerning remote data transactions and dynamic content production. The
technologies used for receiving and sending data to the Internet are examined closely.
Furthermore, the local data storage issue is being inspected in order for the data to
become immutable and independent from theweb application that presents them. The
spectrum under which the aforementioned issues are studied, is to apply epub3 and
PDF files in the form of game/treatment that special therapists will use for helping
people facing learning difficulties.
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1 Εισαγωγή

1.1 Γενική Αναδρομή

Το διαδικτυο εχει γινει πλεον αναποσπαστο κομματι της ζωης μας. Όλοι ειμαστε
εξοικειωμενοι με την χρηση του χωρις ομως να γνωριζουμε σε βαθος την δομη και τον
τροπο λειτουργιας του.Πρακτικα το διαδικτυο αποτελει ενα παγκοσμιο συστημα δια-
συνδεδεμενων δικτυων υπολογιστων, οι οποιοι χρησιμοποιουν καθιερωμενη ομαδα
πρωτοκολλων, η οποια συχνα αποκαλειται ”TCP/IP” για να εξυπηρετει εκατομμυρια
χρηστων καθημερινα σε ολοκληρο τον κοσμο. Οι διασυνδεδεμενοι ηλεκτρονικοι υπο-
λογιστεςανατονκοσμο, οι οποιοι βρισκονται σε ενακοινοδικτυο επικοινωνιας, ανταλ-
λασσουν μηνυματα (πακετα) με τη χρηση διαφορων πρωτοκολλων (τυποποιημενοι
κανονες επικοινωνιας), τα οποια υλοποιουνται σε επιπεδο υλικου και λογισμικου.

Αναλυοντας σε βαθος τους ορους που αναφερονται παραπανω αξιζει να σημειω-
θει οτι το TCP/ IP ειναι το πρωτοκολλο που ελεγχει το ρυθμο / ροη της επικοινω-
νιας. Οι κυριοι στοχοι του πρωτοκολλουTCP ειναι να επιβεβαιωνεται η αξιοπιστη απο-
στολη και ληψη δεδομενων, επισης να μεταφερονται τα δεδομενα χωρις λαθη μεταξυ
του στρωματος δικτυου (network layer) και του στρωματος εφαρμογης (application
layer) και, φτανοντας στο προγραμμα του στρωματος εφαρμογης, να εχουν σωστη
σειρα. Οι περισσοτερες συγχρονες υπηρεσιες στο Διαδικτυο βασιζονται στο TCP.Καθε
συγκεκριμενος τυπος επικοινωνιας που πραγματοποιειται, χρειαζεται επιπλεον κανο-
νες που καθοριζουν πως θα πραγματοποιηθει. Για παραδειγμα το SMTP (port 25), το
παλαιοτερο (και μη-ασφαλες) Telnet (port 23), το FTP και πιο σημαντικο το HTTP
(port 80) το οποιο αναλυεται στο δευτερο κεφαλαιο εκτενεστερα.

Οι εφαρμογες λογισμικου που επιτρεπουν την οπτικοποιηση των αποτελεσματων
που λαμβανονται μεσω της επικοινωνιας των πρωτοκολλων με το στρωμα του δι-
κτυου ειναι οι web browsers (φυλλομετρητες).Ένας web browser επιτρεπει στον χρη-
στητουναπροβαλλει, και νααλληλεπιδραμε, κειμενα, εικονες, βιντεο, μουσικη, παιχνι-
δια και αλλες πληροφοριες συνηθως αναρτημενες σε μια ιστοσελιδα ενος ιστοτοπου
στον Παγκοσμιο Ιστο η σε ενα τοπικο δικτυο.Xρησιμοποιει τη γλωσσα μορφοποιησης
HTML για την προβολη των ιστοσελιδων, για αυτο η εμφανιση μιας ιστοσελιδας μπο-
ρει να διαφερει αναλογα με τον browser.Οι πιο διαδεδομενοι web browsers ειναι o
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16 Κεφάλαιο 1. Εισαγωγή

Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari και Opera.
Τοδιαδικτυομπορει να επιφερει σημαντικηβελτιωσησεποικιλους τομεις της ζωης

μας και στην αντιμετωπιση διαφορων δυσκολιων που την πληττουν. Συγκεκριμενα
θα μπορουσε να ενισχυσει το εργο των παιδαγωγων και των λογοθεραπευτων για
την παροχη εξατομικευμενης και αμμεσης θεραπειας σε μαθησιακες δυσκολιες οπως
δυσλεξια, δυσορθογραφια που αντιμετωπιζουν πολλοι μαθητες.Παρακατω θα δουμε
πως αυτο μπορει να γινει δυνατο.

1.2 Σκοπιά Πτυχιακής Εργασίας

Σκοπος αυτης της εργασιας ειναι η εξερευνεση της υπαρξης και εφαρμογης της
απαραιτητης τεχνολογιας για την δημιουργια διαδραστικων αρχειων.Τα αρχεια αυτα
θαχρησιμοποιηθουνγια τηναντιμετωπισημαθησιακωνδυσκολιωνωςπαιχνιδι-θεραπεια
απο τους παιδαγωγους-λογοθεραπευτες που αναφερθηκαν παραπανω.

Τα αρχεια θα πρεπει να ειναι ικανα να λαμβανουν δεδομενα απο συγκεκριμενη
πηγη του δικτυου αλλα και να αποστελουν πληροφοριες σχετικες με την πορεια του
χρηστη στο παιχνιδι-θεραπεια πισω στην ιδια πηγη. Παραλληλα τα αρχεια αυτα πρε-
πει να εχουν ελκυστικοπεριεχομενοκαθωςηπλειοψηφιατωνχρηστωνθαειναι ατομα
μικρης ηλικιας.

Η μορφη των αρχειων που εξεταστηκε αρχικα ειναι αυτη των epub3 αρχειων τα
οποια οπως θα δουμε στην συνεχεια αποδειχθηκαν ικανα να αποδωσουν το περιεχο-
μενο και να καλυψουν ολες τις αναγκες της εφαρμογης που παρατεθηκε παραπανω.
Συγκεκριμενα αναπτυχθηκε ενα παραδειγμα αρχειου epub3 που θα αναλυθει στα επο-
μενα κεφαλαια. Τελος εγινε προσπαθεια επεκτασης και σε pdf αρχεια τα οποια μπο-
ρουν να καλυψουν αρκετες απο τις προαναφερθεισες αναγκες.

1.3 Οργάνωση της Πτυχιακής Εργασίας

Ξεκινωντας στο δευτερο κεφαλαιο αναφερονται οι βασικες τεχνολογιες που χρη-
σιμοποιηθηκαν για την δημιουργια διαδραστικωναρχειων. Αναλυτικοτερα εξεταζεται
η επικοινωνια με τον server και μελετουνται οι μεθοδοι του HTTP πρωτοκολλου GET
και POST.Στη συνεχεια εξεταζονται τα τοπικα αρχεια που παρεχουν την δυνατοτητα
αποθηκευσης πληροφοριων σχετικες με τις ενεργειες του χρηστη.

Στο τριτο κεφαλαιο αναλυονται τα αρχεια epub3. Παρατιθενται γενικα χαρακτηρι-
στικα που αφορουν την μορφη τους και διεπουν την λειτουργια τους. Για την κωδικο-
ποιηση των αρχειων αυτων χρησιμοποιηθηκαν η γλωσσα Javascript και η βιβλιοθηκη
της jQuery οπου βλεπουμε γενικα τους χαρακτηριστικα σε αυτο το σημειο. Εν συνε-
χεια εξεταζεται και παρουσιαζεται η διαδραστικοτητα μεσω μιας εφαρμογης κωδικα
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1.3 Οργάνωση της Πτυχιακής Εργασίας 17

Javascript σε αρχειο epub3.
Ολοκληρωνοντας στο τεταρτο κεφαλαιο επεκτεινεται η μελετη για διαδραστικο-

τητα σε αρχεια μορφης pdf. Ειδικοτερα γινεται μια εισαγωγη στην γλωσσα Acrobat
Javascript. Επιπλεον αναφερεται η δυνατοτητα δημιουργιας τοπικων αρχειων αλλα
και η επικοινωνια αυτων με βασεις δεδομενων και server.
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2 Τεχνολογίες Διάδρασης

2.1 Επικοινωνία Με Server

Το πρωτοκολλοHTTP (Hyper Text Transfer Protocol) ειναι ενα πρωτοκολλο επιπε-
δου εφαρμογης.Ειναι υπευθυνογια τηνορθημεταδοσητων ζητουμενωνπληροφοριων-
δεδομενων(HTMLαρχεια, εικονες, αποτελεσματααναζητησης κ.α) αναμεσασε μια κα-
τανεμημενη εφαρμογη και εναν χρηστη. Οριζει τον τροπο με τον οποιο οι χρηστες μπο-
ρουν να στειλουν ενα αιτημα για δεδομενα απο το server και πως θα απαντησει σε
αυτο το αιτημα στην συνεχεια ο server. Τελος, αποτελει το θεμελιωδες συνολο κανο-
νων στην μεταδοση δεδομενων στο World Wide Web απο το 1990 μεχρι σημερα.

Βασικα χαρακτηριστικα του πρωτοκολλου HTTP ειναι οτι ειναι ανεξαρτητο της
συνδεσης, του τυπου των δεδομενων που μεταφερονται και της υπαρξης του server.
Η ανεξαρτησια του πρωτοκολλου οσον αφοραν την συνδεση εγκειται στο γεγονος οτι
απο την στιγμη που γινεται το HTTP αιτημα απο τον browser η εφαρμογη παυει να
ειναι συνδεδεμενη με τον server και η συνδεση αποκαθισταται μονο για την στιγμη
που λαμβανεται η απαντηση στο αιτημα. Επιπλεον οποιοσδηποτε τυπος δεδομενων
μπορει να σταλει απο την εφαρμογη στον server και αντιστροφα αρκει να υπαρχει το
καταλληλο λογισμικο για την διαχειριση τους. Συμπερασματικα τοHTTPπρωτοκολλο
ειναι ανεξαρτητο και του τυπου των δεδομενων. Λογω της μη αναγκαιοτητας υπαρξης
συνδεσης το HTTP μπορει να χαρακτηριστει και ”stateless” διοτι η εφαρμογη ”γνωρι-
ζει” την υπαρξη του server μονο κατα την διαρκεια της μεταξυ τους αλληλεπιδρασης,
εκ’ τοτε ο ενας αγνοει την υπαρξη του αλλου.

Αναφερονται βασικες μεθοδοι που χρησιμοποιουν HTTP πρωτοκολλο για να ζητη-
σουν/στειλουν δεδομενα:

GET
Η μεθοδος GET ζητα μια αναπαρασταση συγκεκριμενης πηγης δεδομενων. Τα αι-

τηματα GET πρεπει μονο να ζητουν την ανακτηση δεδομενων απο το server.
HEAD
Ημεθοδος HEAD στελνει ενα ιδιου τυπου αιτημα με την μεθοδο GET με την βασικη

διαφοραοτι αναφερεται οχι στηνπληρηπληροφοριαπουπαρεχουν ταδεδομενααλλα
στην φυση των ιδιων των δεδομενων (πχ στην κωδικοποιηση τους).

19



20 Κεφάλαιο 2. Τεχνολογίες Διάδρασης

POST
Ημεθοδος POST ζητα απο τον server να δεχθει τα δεδομενα που περικλυονται στο

αιτημα ως μια νεα προσθηκη στην πηγη που προσδιοριζεται απο το URI (string που
αναφερεται στην διευθυνση της πηγης). Τα δεδομενα που στελνονται μεσω της μεθο-
δου POST μπορει να ειναι για παραδειγμα ενας σχολιασμος για τους υπαρχουσες πη-
γες, ενα μπλοκ δεδομενων που ειναι το αποτελεσμα της υποβολης μιας φορμας web
σε μια διαδικασια επεξεργασιας δεδομενων η ενα στοιχειο που πρεπει να προστεθει
σε μια βαση δεδομενων.

DELETE
Η μεθοδος DELETE διαγραφει μια συγκεκριμενη πηγη.
TRACE
Η μεθοδος TRACE επιτρεπει στον χρηστη να δει αν εχουν συμβει μεταβολες στις

πηγες του server λογω της επεμβαση ενδιαμεσων server σε αυτα.
OPTIONS
Η μεθοδος OPTIONS επιστρεφει τις μεθοδους HTTP που υποστηριζει ο server για

ενα συγκεκριμενο URL.

2.1.1 Get

Η μεθοδος GET χρησιμοποιειται για την ανακτηση πληροφοριων απο καποιο συ-
γκεκριμενοURI που θεωρειται ασφαλης πηγη. Η μεθοδος αυτη ειναι ασφαλης και μπο-
ρει να επαναλαμβανεται απο τον browser χωρις την αμμεση εγκριση της αποστολης
του αιτηματος για GET απο τον χρηστη.

Για παραδειγμα η χρηση της μεθοδου GET για την εμφανιση του υπολοιπου ενος
τραπεζικου λογαριασμου ενος χρηστη σε μια ιστοσελιδα καποιας τραπεζας δεν εχει
καμια επιδραση στον ιδιο τον λογαριασμο και σαν διαδικασια μπορει να επαναληφθει
με ασφαλεια. Ο web browser που στελνει το αιτημα θα πρεπει να επιτρεπει σε εναν
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2.1 Επικοινωνία Με Server 21

χρηστη να ανανεωνει τις ιστοσελιδες που εχουν προκυψει απο μια μεθοδο GET χωρις
την εμφανιση προειδοποιητικων μηνυματων.

Ένα μειονεκτημα της χρησης της μεθοδου GET ειναι οτι τα δεδομενα που αυτη μας
επιστρεφει ειναι εμφανη στο URL της σελιδας που εχει προκυψει ως αποτελεσμα ενος
αιτηματος με αυτη τη μεθοδο. Αυτο κανει την χρησηαυτης της μεθοδουαπαγορευτικη
οταν προκειται για αιτηματα που σχετιζονται με λογαριασμους χρηστων γιατι αν χρη-
σιμοποιουνταν η μεθοδος GET o κωδικος προσβασης και το ονομα χρηστη θα ηταν
εμφανη στο URL καθε σελιδας μετα την εξακριβωση των στοιχειων.

ΤααιτηματαμεσωτηςμεθοδουGETστην Javascript μπορουνναυλοποιηθουνμεσω
της τεχνολογιας Asynchronous Javascript XML (AJAX)[1]. Χαρη σε αυτη την τεχνολο-
για εχουμε την δυνατοτητα να διαμορφωσουμε ενα αιτημα HTTP με χρηση του αντι-
κειμενου XMLHttRequest. Αυτο το αντικειμενο προσφερει εναν πολυ ευκολο τροπο
συνταξης και κατασκευης ενος αιτηματος προς τον server και στην συνεχεια επικοι-
νωνει με τον κωδικα που βρισκενται εντος του server για ναφερει την ζητουμενη απα-
ντηση. Επισης η τεχνολογια αυτη ονομαστηκε ασυγχρονη διοτι η ιστοσελιδα δενπαρα-
μενει αδρανης μεχρι να παρει την απαντηση απο τον server αλλα ο κωδικας Javascript
που δεν σχετιζεται με το αιτημα μπορει να υλοποιηθει ασχετα με το αν εχουμε πα-
ρει την απαντηση απο τον server η οχι. Όταν λαβουμε την απαντηση του server τοτε
το κομματι του κωδικα που ειναι αμμεσα συνδεδεμενο με αυτη θα εκτελεστει κανο-
νικα. Ένας τροπος για να καταλαβουμε πως λειτουργει η τεχνολογια AJAX ειναι αν
σκεφτουμε τι συμβαινει οταν επιλεγουμε την αναπαραγωγη ενος βιντεο στην ιστοσε-
λιδα www.youtube.com .

Παρατιθεται παραδειγμα κωδικα Javascript με χρηση AJAX που συντασει ενα αι-
τημα XMLHttpRequest το αποστελει στον server και εμφανιζει την απαντηση:

1 function loadDoc() {
2 var xhttp = new XMLHttpRequest();
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3 xhttp.onreadystatechange = function show() {
4 if (xhttp.readyState == 4 && xhttp.status == 200) {
5 document.getElementById("demo").innerHTML = xhttp.responseText;
6 }
7 };
8 xhttp.open("GET", "http://localhost/text.txt", true);
9 xhttp.send();
10 }

Η διαδικασια loadDoc( ) δημιουργει αρχικα ενα αντικειμενο XMLHttpRequest και
το αποθηκευει στη μεταβλητη xhttp. Μεσω της μεθοδου open(method,url,async) δη-
λωνονται η μεθοδοςHTTPπου αντιστοιχει στο αιτημα, τοURLστο οποιο απευθυνεται
το αιτημα και εαν τοαιτημα γινεται ασυγχροναη οχι κατα την σειραπου εμφανιζονται
και παραπανω.Με την μεθοδο send( ) το αιτημα αποστελεται.

Το αντικειμενο xhttpφερει τις ιδιοτητες readyState και status προκειμενου να μπο-
ρει να προσφερει πληροφοριες σχετικα με την εξελιξη του αιτηματος στον server. Η
ιδιοτητα readyState λαμβανει τιμες απο 0 εως 4. Για την τιμη 0 συμπαιρενουμε οτι το
αιτημα εχει δημιουργηθει, για την τιμη 1 η συνδεση του browser με τον server εχει
εγκατασταθει, για την τιμη 2 το αιτημα εχει παραδοθει στον server, για την τιμη 3
το αιτημα αναλυεται και τελος για την τιμη 4 το αιτημα εχει ολοκληρωθει και η απα-
ντησησε αυτο ειναι ετοιμη. Τελος η ιδιοτητα status προσδιοριζει αν ηπληροφοριαπου
ζηταται υπαρχει στο server η οχι λαμβανοντας τις τιμες 200 η 404 αντιστοιχα.

Η ιδιοτητα onreadystatechange καλει την διαδικασια show καθε φορα που η ιδιο-
τητα readyState λαμβανει διαφορετικη τιμη. Όταν τελικα ληφθει η απαντηση απο τον
server το μηνυμα κειμενου που εχει σταλει εμφανιζεται στη θεση του στοιχειου ’demo’
της HTML χαρη στην ιδιοτητα responseText.

Η διαχειριση των αιτηματων προς τον server μπορει να απλοποιηθει ακομα περισ-
σοτερο μεσω της μεθοδου $.ajax(settings) που μας παρεχεται μεσω της βιβλιοθηκης
της Javascript, jQuery. Μπορουμε να προσδιορισουμε πληρως το αιτημα μας δινοντας
στο αντικειμενο που δεχεται σαν ορισμα η μεθοδος $.ajax(settings) τις καταλληλες τι-
μες.

Αναφερουμε μερικα απο τα ζευγη τιμων-μεταβλητων που μπορει να περιεχει το
αντικειμενο settings της μεθοδου ajax[2]:

async
Λαμβανει λογικες τιμες (true η false) αναλογα με το εαν το αιτημα πρεπει να χειρι-

στει ασυγχρονα η οχι. Σε περιπτωση παραλειψης τιθεται true.
beforeSend
Διαδικασια που θα εκτελεστει πριν την αποστολη του αιτηματος. cache
Λαμβανει λογικες τιμες (true η false) και υποδεικνυει στον browser αν θα αποθη-

κευσει τις σελιδες που ζητηθηκαν στην προσωρινη μνημη. Σε περιπτωση παραλειψης

22



2.1 Επικοινωνία Με Server 23

τιθεται true.
complete
Διαδικασιαηοποιαυλοποιειται οταν τοαιτημαολοκληρωθει, δηλαδηοτανοbrowser

λαβει την απαντηση του server.
dataFilter
Διαδικασια που υλοποιειται προκειμενου να εξυγιανει την απαντηση του server.

Για παραδειγμα μπορει να χρειαστει να δεδομενα της απαντησης να μετατραπουν σε
αλλο τυπο προκειμενουν να ακολουθησει η επεξεργασια του (πχ να χρησιμοποιηθει η
μεθοδος parseJSON(data)).

dataType
Λαμβανει τιμες τυπου string που υποδηλωνουν τον τυπο των δεδομενων που ανα-

μενονται ως απαντηση απο τον server. Ενδεικτικες τιμες που μπορει να παρει ειναι
”script”,”json”, ”text”.

error
Διαδικασια που υλοποιειται αν απορριφθει το αιτημα απο τον server.
method
Λαμβανει τιμες τυπου sting για να υποδηλωσει την μεθοδο HTTP που υλοποιειται

για το αιτημα. Σε περιπτωση παραλειψης τιθεται ”GET”.
password
Προσδιοριζει τονκωδικοπροσβασηςπουμπορει να ζητηθει γιααιτηματαπουαπαι-

τουν εξακριβωση στοιχειων.
scriptCharset
Προσδιοριζει την κωδικοποιηση που θα εχει το αιτημα (πχ ”UTF-8”)
statusCode
Αντικειμενο που λαμβανει ως ονοματα των πεδιων του τα πιθανα status του αι-

τηματος (200 για επιτυχια η 404 για αποτυχια) και εκτελει καποια διαδικασια στην
αντιστοιχη περιπτωση.

success
Διαδικασια που υλοποιειται σε περιπτωση επιτυχιας του αιτηματος.
type
Έχει ακριβως την ιδια λειτουργια με το method που οριστηκε παραπανω και προ-

τιμαται στις προγενεστερες εκδοσεις της jQuery 1.9.0.
url
Λαμβανει τιμες τυπου string και υποδηλωνει την ακριβη τοποθεσια του αρχειου,

στο οποιο απευθυνεται το αιτημα, στον server.
username
Λαμβανει τιμες τυπου string και προσδιοριζει τον κωδικο προσβασης που μπορει

να ζητηθει για αιτηματα που απαιτουν εξακριβωση στοιχειων.
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Παρατιθεται παραδειγμα κωδικα που επιστρεφει ακριβως το ιδιο αποτελεσμα με
το προηγουμενο παραδειγμα υλοποιημενο με την μεθοδο $.ajax( ).

1 function loadDoc() {
2 \$.ajax({
3 url: "http://localhost/text.txt",
4 type: 'GET',
5 async: true,
6 success:function (data)
7 {
8 document.getElementById("demo").innerHTML =data;
9 }
10
11 })
12 }

2.1.2 Post

Η μεθοδος POST ειναι και αυτη μεθοδος που υποστηριζεται απο το πρωτοκολλο
HTTP και χρησιμοποιειται πολυ συχνα στο Διαδικτυο. Το αιτημα που στελνεται μεσω
αυτης της μεθοδου ζητα απο τον server να δεχτει και να αποθηκευσει τα δεδομενα
που περικλειονται εντος του αιτηματος. Τα δεδομενα μπορει να ειναι απο ελαχιστες
πληροφοριες που βρισκονται μεσα σε πεδια κειμενου μιας ιστοσελιδας μεχρι και ολο-
κληρα αρχεια. Η ποσοτητα των δεδομενων που μπορουν να αποσταλουν μεσω αυτης
της μεθοδου ειναι απεριοριστη σε αντιθεση με την ποσοτητα των δεδομενων που μπο-
ρουν να αποσταλουν μεσω ενος αιτηματος GET που μπορουν να ειναι το πολυ μεχρι
2048 χαρακτηρες.

Η μεθοδος χρησιμοποιειται για διαδικασιες που δεν μπορουν να επαναληφθουν με
την ανανεωση της ιστοσελιδας χωρις την εγκριση του χρηστη διαφορετικα θα υπηρ-
χαν προβληματα διαρροης προσωπικων πληροφοριων. Για παραδειγμα η μεταφορα
χρηματικου ποσου απο εναν τραπεζικο λογαριασμο σε εναν αλλο δεν θα πρεπει να
επαναλαμβανεται με την ανανεωση της σελιδας χωρις την υπαρξη προειδοποιητικου
μηνυματος.Επιπλεον σε αντιδιαστολη με τα αιτηματα που υλοποιουνται με την με-
θοδο GET, στην μεθοδο POST δεν ειναι εμφανη τα δεδομενα του αιτηματος στο URL.

Το που αποθηκευονται τα δεδομενα που αποστελονται μεσω ενος αιτηματος με
την μεθοδο POST δεν ειναι διακριτο στο URL που απευθυνεται το αιτημα. Στις περισ-
σοτερες περιπτωσεις το τελευταιο τμημα του URL του αιτηματος θα περιγραφει την
διευθυνση μιας εφαρμογης του server που ειναι υπευθυνη για την επεξεργασια και
την αποθηκευση των δεδομενων που παρεχονται μεσω του POST.

Τα αιτηματα POST μπορουν να ακολουθησουν και αυτα την ιδια συνταξη με τα αι-
τηματα GET. Μεσω της Javascript μπορουμε να στειλουμε αιτηματα POST χαρη στην
τεχνολογιαAsynchronous JavascriptXML (AJAX) [1] και στοαντικειμενοXMLHTttpRequest.
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1 function submit() {
2 var data="Hello World!"
3 var xhttp = new XMLHttpRequest();
4 xhttp.onreadystatechange = function show() {
5 if (xhttp.readyState == 4 && xhttp.status == 200) {
6 alert(xhttp.responseText);
7 }
8 };
9 xhttp.open("POST", "http://localhost/server.php", true);
10 xhttp.send(data);
11 }

Λογω της μεγαλης χρησιμοτητας της αποσοτολης αιτηματων POST στον server η
διαδικασια αυτη τυποποιηθηκε και πλεον υπαρχουν στοιχεια της γλωσσα HTML που
την αναλαμβανουν εξ’ολοκληρου. Αυτα ειναι τα στοιχεια formπουσε συνδιασμο με τα
στοιχεια input συγκεντρωνουν την πληροφορια που εισαγει ο χρηστης και την στελ-
νουν στον server. Η συνταξη αυτων των στοιχειων σε HTML ειναι η ακολουθη:

1 <form action="http://localhost/profile/server.php" method="POST">
2 <input name="field1" type="text" />
3 <input name="field2" type="text" />
4 <input type="submit" name="submit" value="Save Data">
5 </form>

Το form προδιοριζει τις πληροφοριες γυρω απο την αποστολη του αιτηματος με
την μεθοδο POST. Η παραμετρος action προσδιοριζει την τοποθεσια που πρεπει να
σταλουν οι πληροφοριες στον server. Όπως αναφερθηκε και παραπανω τα δεδομενα
δεν αποστελονται αμεσα σε ενα αρχειο του server αλλα σε ενα server-side scipt που
ειναι υπευθυνο για την αναγνωση και αποθηκευση τους. Η παραμετροςmethod προσ-
διοριζει την μεθοδο του HTTP πρωτοκολλου που θα χρησιμοποιηθει.Μερικες ακομα
παραμετροι που μπορει να δεχτει το πεδιο form ειναι:

accept-charset
Προσδιοριζει την κωδικοποιηση του αιτηματος προς αποστολη και σε περιπτωση

που παραληφθει παιρνει την ιδια τιμη με τα υπολοιπα στοιχεια της ιστοσελιδας.
autocomplete
Προσδιοριζει αν ο browser πρεπει να επεμβει για την ολοκληρωση του αιτηματος.
name
Προσδιοριζει το ονομα του form. Αυτη η παραμετρος χρησιμοποιειται κυριως για

τηνδιευκολυνσητης επεξεργασιας τωνστοιχειωντηςHTMLσελιδαςαποτην Javascript
target
Προσδιοριζει την τοποθεσια στη οποια πρεπει να σταλει η απαντηση του server

και σε περιπτωση παραλειψης λαμβανει τιμη ”_self”
Το input στοιχειοθετει την εισοδο του χρηστη και διακρινεται σε τρεις τυπου: στον

25



26 Κεφάλαιο 2. Τεχνολογίες Διάδρασης

τυπο text που οπως στο παραδειγμα χρησιμοποιειται για να δημιουργησει πλεσια κει-
μενου, στον τυπο radio που δημιουργει μια λιστα πολλαπλης επιλογης και στον τυπο
submit που στελνει ολοκληρο το form στην διευθυνση που δηλωνεται απο την παρα-
μετρο action στον server.

2.2 Αποθήκευση σε Τοπικά Αρχεία

2.2.1 Cookies

Τα cookies ειναι μικρα αρχεια δεδομενων κειμενου που αποθηκευονται προσω-
ρινα στον browser του χρηστη καθωςαυτος πλοηγειται σε ιστοσελιδες. Η επικοινωνια
αυτων των δυο συστηματων διακοπτεται μολις o server στειλει την ιστοσελιδα που
ζητηθηκε απο τον browser και ετσι ο πρωτος δεν μπορει να ξερει την δραστηριοτητα
του δευτερου. Χαρη στα cookies η ιστοσελιδα καθοδηγει τον browser να αποθηκευ-
σει τις πληροφοριες του cookie και στην συνεχεια να το στειλει πισω στον server σε
καθε μεταγενεστερη αιτηση υπο καποιο καθορισμενο πρωτοκολλο. Για παραδειγμα
οι περισσοτερες ιστοσελιδες που απαιτουν εισοδο θα κατασκευασουν ενα cookie με
τα διαπιστευτηρια του χρηστη μολις αυτα εχουν ελεγχθει και τοτε ο χρηστης θα ειναι
ελευθερος να περιηγηθει σε ολα τα μερη του ιστοτοπου εφ’ οσον το cookie παραμε-
νει αποθηκευμενο στον browser. Επισης τα cookies μπορουν να αποθηκευουν μεχρι
και τις ενεργειες του ιδιου του χρηστη (πχ ποια κουμπια πατησε, ποιες ιστοσελιδες
επισκεπτηκε) καθως και πληροφοριες γενικοτερου χαρακτηρα οπως στοιχεια που συ-
μπληρωσε ο χρηστης σε πεδια της ιστοσελιδας.

Τα cookies χωριζονται σε κατηγοριες αναλογα με σκοπιμοτητα που αυτα εξυπηρε-
τουν.Οι πιο γνωστες κατηγοριες ειναι οι παρακατω:

Authentication cookies
Η χρηση αυτων των cookies ειναι η πιο διαδεδομενη διοτι μεσω αυτων οι web

servers μπορουν να πληροφορηθουν σχετικα με το εαν ενας χρηστης εχει συνδεθει
στην ιστοσελιδα η οχι και με ποιον λογαριασμο εχει συνδεθει. Χωρις αυτο τον μηχανι-
σμο θα ηταν πιθανη η διαρροη σελιδων με προσωπικα στοιχεια η θα ηταν αναγκαια
η αποδειξη της ταυτοτητας του χρηστη ζητωντας του να συνδεθει καθε φορα εκ νεου
στο συστημα. Το εαν η υπαρξη αυτου του τυπου cookies θετει σε κινδυνο την ασφα-
λεια του χρηστη η οχι εξαρταται αμμεσα απο την ασφαλεια της ιστοσελιδας που τα
φερει και του browser που τα περιεχει καθως και απο την κρυπτογραφηση των ιδιων
των δεδομενων του cookie.

Session cookie
Τα session cookies εχουν χρονο ζωης οσο ο χρηστη πλοηγειται στην ιστοσελιδα

που τα περιεχει. Οι web browsers διαγραφουν τα session cookies οταν ο χρηστης κλει-
σει την εφαρμογη η την καρτελα που τα περιεχει. Τα cookies αυτα δεν εχουν ημερομη-
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νια ληξης και γι’αυτο ο web browser μπορει να τα αναγνωρισει και να τα διαγραψει.
Persistent cookies
Σε αντιδιαστολη με τα session cookies τα persistent cookies εχουν ημερομηνια λη-

ξηςηοποιαοριζεται αναλογαμε τονσκοποπουπρεπει να εξυπηρετησουν.Μεχρι ναλη-
ξει το cookie οι πληροφοριες που φερει μεταδιδονται στον web server καθε φορα που
ο χρηστης μεταβαινει στην ιστοσελιδα που τα φερει η καθε φορα που ο χρηστης βρι-
σκεται σε σελιδα που συνδεεται με την ιστοσελιδα αυτη.Γι’αυτο το λογο τα persistent
cookies αναφερονται συχναως tracking cookies (cookies παρακολουθησης) γιατι χρη-
σιμοποιουνται κυριως απο διαφημιστες προκειμενου να παρακολουθουν τις προτιμη-
σεις των καταναλωτων σε μια μεγαλη περιοδο χρονου.

Secure cookies
Ένα secure cookie μπορει να μεταφερει την πληροφορια του στο server μονο σε

κρυπτογραφημενες συνδεσεις με ασφαλες πρωτοκολλο (HTTPS). Ένα cookie μπορει
να μετατραπει σε secure cookie εαν προσθεσουμε την μεταβλητη secure κατα τον ορι-
σμο του.

HTTPOnly cookies
ΤαHTTPOnly cookies δεν μπορουν να γινουν προσβασιμα απο την Javascript μεσω

του document.cookie. Αυτα τα cookies εχουν σχεδιαστει ως μετρο ασφαλειας για να
βοηθησουν στην προληψη των επιθεσεων μεσω cross-site scripting που διαπραττο-
νται απο την κλοπη cookies μεσω Javascript.

Μπορουμε να διαχειριστουμε τα cookies μεσω της Javascript με την παρακατω συ-
νταξη:

1 //Create the cookie
2 document.cookie = "cookieName=cookieNameValue; expires=Fri, 08 Jul 2016

16:00:00 UTC"
3
4 //Read a cookie
5 var x = document.cookie;
6
7 //Change the cookie
8 var newValue="cookieNameValue2"
9 document.cookie = "cookieName="+newValue+"; expires=Fri, 08 Jul 2016

16:00:00 UTC"
10
11 //Delete cookie
12 document.cookie = "cookieName=; expires=Thu, 01 Jan 1970 00:00:00 UTC";

Η Javascript μπορει να δημιουργησει cookies μεσω της document.cookie ιδιοτητας.
Δινουμε στο cookie την τιμη που περιγραφεται απο το παραπανω string η οποια δη-
λωνει το ονομα με το οποιο μπορουμε να αναφερομαστε στο cookie αυτο και την τιμη
που αυτο φερει. Επιπλεον κατα την δημιουργια του cookie δηλωνουμε και την ημερο-
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μηνια ληξης του. Τελος κατα τον ορισμο του cookie μπορουν να χρησιμοποιηθουν και
τα χαρακτηριστικαdomainπουαναφερεται στοπληθος των ιστοσελιδωνπουφερουν
αυτο το cookie (πχ yahoo.com), path που αναφερεται στην συγκεκριμενη σελιδα του
domain για την οποια εχει δημιουργηθει το cookie(πχ /blog) και secure που οπως ανα-
φερθηκε παραπανω μεταφερει πληροφορια μονο για HTTPS πρωτοκολα ανταλλαγης
πληροφοριων.

Η αναγνωση και η αλλαγη της τιμης του cookie μπορουν να πραγματοποιηθουν
ευκολα και αμμεσα. Στην πρωτη περιπτωση απλα αναθετουμε την τιμη του cookie
σε μια μεταβλητη και στην δευτερη περιπτωση επεμβαινουμε αμμεσα στην τιμη του
cookie που εχουμε ορισει και επιβαλλουμε την επιθυμητη αλλαγη. Για την διαγραφη
του cookie με ονομα cookieName απλα αρκει να θεσουμε την ημερομηνια ληξης του σε
μια περασμενη ημερομηνια δηλαδη να αναγκασουμε το cookie μας να ληξει και στην
συνεχεια ο browser το διαγραφει απο μονος του.

Παρατιθεται παραδειγμα κωδικα που δημιουργει cookies με τιμες που εισαγει ο
χρηστης σε πεδιο κειμενου και τα οποια στην συνεχεια μπορει να διαγραψει.

1 var count=0;
2
3 function setCookie() {
4 count++
5 var d = new Date();
6 var cvalue=\$("input").val()
7 var exdays=30
8 var cname="test"+count
9 d.setTime(d.getTime() + (exdays*24*60*60*1000));
10 var expires = "expires=" + d.toGMTString();
11 document.cookie = cname+"="+cvalue+"; "+expires;
12
13 }
14
15 function alertCookie() {
16 alert(document.cookie);
17 }
18
19 function deleteAllCookies() {
20 var cookies = document.cookie.split(";");
21
22 for (var i = 0; i < cookies.length; i++) {
23 var cookie = cookies[i];
24 var eqPos = cookie.indexOf("=");
25 var name = eqPos > -1 ? cookie.substr(0, eqPos) : cookie;
26 document.cookie = name + "=;expires=Thu, 01 Jan 1970 00:00:00 GMT";
27 }
28
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29 count=0;
30 }

Η διαδικασια setCookies( ) δημιουργει καθε φορα που την καλει ο χρηστης ενα
καινουργιο cookie.Την πρωτη φορα που την καλει ο χρηστης δημιουργει ενα cookie
που ληγει σε 30 ημερες απο την τρεχουσα ημερα και ωρα , με ονομα test1 και τιμη
την τιμη που εχει εισαγει ο χρηστης στο πεδιο input. Η διαδικασια επαναλαμβανετε
αυτουσιακαθεφορακαι τα cookiesπουδημιουργουνται ειναι persistent cookies οπως
αυτα περιγραφηκαν παραπανω.

Αν ο χρηστης καλεσει την διαδικασια deleteAllCookies( ) τα cookies της σελιδας με-
τατρεπονται σε ενα διανυσμα χαρη στη μεθοδο split(;), η οποια αντικαθιστα τα ’;’ που
χρησιμοποιοουνται στο εσωτερικο των cookies με ’,’ και στηνσυνεχειααποθηκευονται
στην μεταβλητη cookie. Για καθε στοιχειο του διανυσματος cookie αποκοπτουμε το
κομματι που φερει την πληροφορια για το ονομα και την τιμη του cookie και επεμβαι-
νουμε στο τμημα που οριζει την ημερομηνια ληξης του cookie και το αναγκαζουμε να
ληξει βαζοντας μια παλαιοτερη ημερομηνια.Τελος η διαδικασια alertCookie( ) ανοιγει
ενα προειδοποιητικο παραθυρο στον browser και εμφανιζει τις τιμες που εχουν λαβει
τα cookies που εχουν δημιουργηθει μεχρι τωρα.

Το θεμα τις χρησης των cookies για εφαρμογες Javascript οι οποιες υλοποιουνται
τοπικα (χωρις εκθεσηστοδικτυοκαι κατ’επεκτασηχωρις επικοινωνιαμε server) ειναι
ιδιαιτερα αμφιλεγομενο. Ο web browser Google Chrome δεν υποστηριζει αυτη την δυ-
νατοτητα διοτι μπορει να προκαλεσει θεματα ασφαλειας και να επιρρεασει αρνητικα
την σωστη λειτουργια της εφαρμογης.Παρολααυτα, οι browsers Internet Explorer και
Mozilla Firefox υποστηριζουν τα cookies απο τοπικες εφαρμογες.

2.2.2 Web Storage & Local Storage

ΩςWeb Storage χαρακτηριζονται οι μεθοδοι του λογισμικου των web applications
που ειναι υπευθυνες για την αποθηκευση δεδομενων στον browser. Όπως και στην
περιπτωση των cookies τα δεδομενα δεν αποθηκευονται καθεφορα εκ νεου αλλα ανα-
νεωνονται απο την προηγουμενη τους κατασταση. Βασικη διαφορα των cookies και
του web storage ειναι οτι το δευτερο εχει περισσοτερες δυνατοτητες οσον αφοραν
τον ογκο των αποθηκευμενων δεδομενων και τον χρονο που αυτα μπορουν να παρα-
μεινουν στην εφαρμογη. Τελος ενω τα δεδομενα των cookies μπορουν να διαβαστουν
αμεσα απο τον server , η επικοινωνια τουWeb Storage και του server δεν ειναι αμεση
και μπορει να επιτευχθει με την εφαρμογη client-side scripts.

Το Web Storage παρεχει δυο διαφορετικα αντικειμενα που υλοποιουν διαφορετι-
κους μηχανισμους αποθηκευσης δεδομενων: το sessionStorage και το localStorage. Ο
πρωτος διατηρει τα δεδομενα μεχρις οτου να τερματιστει η λειτουργια της εφαρμογης
ενω ο δευτερος δεν επηρεαζεται απο τον τερματισμο της εφαρμογης.
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Τα αντικειμενα αυτα μπορουμε να τα διαχειριστουμε με Javascript μεσω της παρα-
κατω συνταξης:

1 //Store
2 localStorage.variableName= variableValue
3 //Retrieve
4 localStorage.getItem('variableName' )
5 //Delete
6 localStorage.removeItem('variableName')

Ομοιως και για το αντικειμενο sessionStorage.
Παρατιθεται ενα παραδειγμα κωδικα που κανει χρηση του localStorage.

1 function reset()
2 {
3 localStorage.removeItem("clickcount");
4 }
5 function clickCounter() {
6 if(typeof(Storage) !== "undefined") {
7 if (localStorage.clickcount) {
8 localStorage.clickcount = Number(localStorage.clickcount)+1;
9 } else {
10 localStorage.clickcount = 1;
11 }
12 document.getElementById("result").innerHTML = "You have clicked

the button " + localStorage.clickcount + " time(s).";
13 } else {
14 document.getElementById("result").innerHTML = "Sorry, your

browser does not support web storage...";
15 }
16 }

Στο παραπανω παραδειγμα δημιουργειται η μεταβλητη clickCount του αντικειμε-
νου localStorage. Η μεταβλητη αυτη αυξανεται κατα 1 καθε φορα που ο χρηστης κα-
νει click στο κουμπι ”‘Click Me!” και αποθηκευεται στον browser. Όσες φορες και αν
πατησει ο χρηστης το κουμπι η μεταβλητη θα συνεχισει την καταμετρηση απο την
τελευταια αποθηκευμενη τιμη. Επιπλεον αν ο χρηστης τερματισει την εφαρμογη του
browser και στην συνεχεια την ανοιξει και πατησει εκ νεου το κουμπι ”ClickMe!” η κα-
ταμετρηση θα συνεχισει κανονικα απο την τελευταια καταγεγραμμενη τιμη. Τελος αν
το παραπανω παραδειγμα υλοποιουνταν με χρηση του αντικειμενου sessionStorage
καθε φορα που ο χρηστης θα τερματιζε την εφαρμογη και επεστρεφε αργοτερα σε
αυτη η καταμετρηση θα ξεκινουσε παλι απο το 1.

Τελος αναφερεται πως το Web Storage υποστηριζεται απο τις εξης εκδοσεις Web
Browser και τις μεταγενεστερες τους: Google Chrome 4, Mozilla Firefox 3.5 , Internet
Explorer 8.0, Safari 4.0 και Opera 11.5.
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2.2.3 Automation & ActiveXObject

Με τον ορο Automation αναφερομαστε στην τεχνολογια που εχει αναπτυχθει απο
την εταιρεια Microsoft με στοχο την αυτοματη συνδεση και ενσωματωση αντικειμε-
νων σε εγγραφα και σε αλλα αντικειμενα.Αυτος ο μηχανισμος δινει τη δυνατοτητα σε
πακετα λογισμικου τωνWindows να εκθετουν τα αντικειμενα τους προκειμενου αυτα
να μπορουν να τροποποιηθουν απο αλλες εφαρμογες.

Tα αντικειμενα που εφαρμοζουν αυτη την τεχνολογια ειναι τα ActiveX τα οποια
δημιουργηθηκαν απο την Microsoft το 1996. Ενω ο αρχικος στοχος της δημιουργια
αυτων των αντικειμενων ηταν να λειτουργουν ανεξαρτητως λογισμικου συστηματος
στην πραξη μπορουν να αλληλεπιδρασουν αποτελσματικα μονο για το λογισμικο των
Windows.Τελος, τα αντικειμενα ActiveX θετουν συνηθως θεματα ασφαλειας λογω της
αμεσης επαφης τουςμε τοπικααρχεια τουυπολογιστηκαι γιααυτο τολογοοι σχετικες
με την ασφαλεια ρυθμισεις θα πρεπει να τροποποιηθουν, διαφορετικα το αντικειμενο
θα παραμεινει ανενεργο.

ΤααντικειμεναActiveXμπορουνναορισθουνσε Javascript με τηνπαρακατωσυνταξη[3]:
1 var newObj= new ActiveXObject(servername.typename ,location)

servername
Υποχρεωτικο πεδιο τυπου string που δηλωνει την εφαρμογη που παρεχει το αντι-

κειμενο.(πχ. Excel, Word, Scripting)
typename
Υποχρεωτικο πεδιο τυπου string που δηλωνει τον τυπο η την κλαση του αντικει-

μενου που θα δημιουργηθει.(πχ. Application, Chart, FileSystemObject)
location
Προαιρετικο πεδιο τυπου string που δηλωνει την τοποθεσια στην οποια το αρχειο

θα δημιουργηθει.
Παρατιθεται παραδειγμα κωδικα σε Javascript για τον Internet Explorer:

1 function writeToFile(d1, d2){
2 var fso = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
3 var fh = fso.OpenTextFile("logfile.txt", 8, false, 0);
4 fh.WriteLine(d1 + ',' + d2);
5 fh.Close();
6 }
7
8 var submit = document.getElementById("submit");
9
10 submit.onclick = function getTheValues () {
11 var id = document.getElementById("id").value;
12 var content = document.getElementById("content").value;
13 writeToFile(id, content);
14 }
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Για την κατανοηση του παραδειγματος ειναι απαραιτητη η αναλυση της συνταξης
της μεθοδου ’OpenTextFile’.

1 object.OpenTextFile(filename ,iomode,create,format)

filename
Υποχρεωτικο πεδιο τυπου string που δηλωνει το ονομα του αρχειου στο οποιο

επεμβαινει η μεθοδος
iomode
Προαιρετικο πεδιο που δηλωνει αν η μεθοδος θα εισαγει στοιχεια στο αρχειο η θα

εξαγει απο αυτο και λαμβανει τιμες 8 η 1 αντιστοιχα.
create
Προαιρετικο πεδιο τυπου boolean που δηλωνει αν το αρχειο υπαρχει η αν θα πρε-

πει να δημιουργηθει (false η true αντιστοιχα).
format
Προαιρετικο πεδιο που δηλωνει την μορφοποιηση που πρεπει να εφαρμοστει στο

αρχειο που επεξεργαζομαστε και λαμβανει τιμες 2, 1 η 0 για την προκαθορισμενη μορ-
φοποιησητουσυστηματος, γιαμορφοποιησηUnicodeκαι γιαμορφοποιησηASCII αντι-
στοιχα.

Στο παραπανω παραδειγμα με το πατημα του κουμπιου ’Submit’ ενεργοποιειται η
διαδικασια ’getTheValues’ που αποθηκευει τις τιμες των πεδιων ’id’ και ’content’ της
HTML. Στην συνεχεια καλει την διαδικασια ’writeToFile’ με ορισματα τις τιμες αυτες.
Η ’writeToFile’ ενεργοποιει το ActiveXObject της εφαρμογης ’Scripting’ το οποιο θα
ειναι τυπου ’FileSystemObject’. Το αντικειμενο αυτο καλει την μεθοδο ’OpenTextFile’
η οποια ανοιγει το υπαρχον αρχειο ’logfile.txt’ για να εισαγει σε αυτο κειμενο υπο
την μορφοποιηση ASCII, δημιουργει δηλαδη εναν διαυλο επικοινωνιας με το αρχειο
’logfile.txt’. Έπειτα μεσω της μεθοδου ’writeLine’ γραφει σε αυτο τις τιμες που ειχε λα-
βει ως ορισματα και τελος με την μεθοδο ’close’ κλεινει το αρχειο.

Οι εκδοσεις του InternetExplorerπου επιτρεπουντις εφαρμογες Javascript με χρηση
αντικειμενων ActiveX ξεκινουν απο τον IE 6 και μετα.
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3.1 Γενικά στοιχεία αρχείων Epub

Συχνα συγχεομενος με τον ορο ebook , ο ορος epub χρησιμοποιειται για να πε-
ριγραψει το format (διαμορφωση) συμφωνα με το οποιο παρουσιαζονται εγγραφα
σε ηλεκτρονικη μορφη. Όπως το ebook, το ονομα epub προερχεται απο τη συντμηση
των ορων Elecrtonic PUBlication. Η επιλογη του πιο γενικου ορου “publication” (δημο-
σιευση) ηταν σκοπιμη και επιλεχτηκε προκειμενου τα αρχεια που φερουν το format
epub να ειναι ευρεος τυπου απο περιοδικα, εφημεριδες, ημερολογια μεχρι εγγραφα
γραφειου, συμβολαια και αλλα. Σχεδον οποιοσδηποτε τυπος εγγραφου που διανεμε-
ται ηλεκτρονικα μπορει να παρουσιαστει ως EPUB.

Πιο πρακτικα, το epub καθοριζει τοσο το format του αρχειου οσο και τον τροπο
που τα συστηματα αναγνωσης το ανακαλυπτουν και το αποδιδουν στους αναγνω-
στες.

Προκειμενου να γινει αντιληπτη η δομη ενος αρχειου epub, παρατιθεται μια συ-
ντομη περιγραφη των δομικων του στοιχειων του [4] :

• Φάκελος OEBPS(Open Publication Structure)

Περιεχει τα αρχεια:

1. HTML5, CSS, Javascript, img, SVGπουσυνθετουντοπεριεχομενοτουβιβλιου.
2. content.opf (open packaging format) που περιεχει πληροφορριες για τον

συγγραφεα, τον τιτλο και την σειρα εμφανισης των αρχειων του βιβλιου
καθως και σε ποια γλωσσα ειναι γραμμενο.

3. toc.ncx(navigation control XML)πουειναι υπευθυνογια τηνκατασκευητων
περιεχομενων τουβιβλιουμε βαση τηνσειρα εμφανισης τωναρχειωνοπως
αναφερεται στο προηγουμενως.

• Φάκελος META-INF

Εδω εμπεριεχεται το αρχειο container.xml το οποιο ¨κατευθυνει¨ το συστημα
αναγνωσης στοφακελο OEBPS και πιο συγκεκριμενα στο αρχειο content.opf. Τε-
λος για την αναγνωριση του βιβλιου απο το λειτουργικο συστημα ηλεκτρονικης
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αναγνωσης ως αρχεια σε format .epub προστιθεται ενα αρχειο κειμενου ASCII
με ονομα mimetype.

Συμφωνα με την παραπανω λιστα μπορει να γινει αντιληπτο πως λειτουργουν τα
συστηματα αναγνωσης (Ebook Readers).Ακολουθουν την αντιθετη διαδρομη δηλαδη
εξεταζουν τον περιεκτη συμπιεσης ( zip container), προσδιοριζουν οτι ειναι ενα EPUB
(mimetype), βρισκουν το αρχειο toc.ncx και ανακαλυπτουν πως να προσφερουν τις
πηγες στους αναγνωστες μεσω του αρχειου content.opf.

Η πλειοψηφια των τεχνολογιων που χρησιμοποιουνται για το EPUB εχουν ανα-
πτυχθει απο το International Digital Publishing Forum ( IDPF), ο οργανισμος που υπο-
στηριζει τις προδιαγραφες του EPUB και μελη του οποιου ειναι εκδοτες, διανομεις και
προγραμματιστες αναγνωστικων συστηματων. Οι περισσοτερες προδιαγραφες ειναι
διεθνως αναγνωρισμενες και θα πρεπει να ειναι γνωστες στους περισσοτερους ανα-
γνωστες.

Μερικα απο τα προβληματα που αντιμετωπιζαν τα προηγουμενα format την ελ-
λειψηδιαδραστικουπεριεχομενου ,τηναδυναμιακαλυτερηςυποστηριξηςστηνπαγκο-
σμια γλωσσα και την ποιοτητα των χαρακτηριστικων προσβασιμοτητας. Επομενως,
επρεπε να γινει μια αναθεωρηση στα πλαισια των απαιτησεων του IDPF.

Η τελευταια τεχνολογια στον τομεα των δημοσιευσεων ειναι τα αρχεια epub3 τα
οποια εχουν επεκτεινει σημαντικα την λιστα με τις διαθεσιμες τεχνολογιες που χρησι-
μοποιουσαν οι προγενεστερες μορφες epub αρχειων.Μερικες απο τις τεχνολογιες που
χρησιμοποιουνται απο αυτα τα αρχεια ειναι η γλωσσα προγραμματισμου HTML5 επι-
τρεποντας την υπαρξη βιντεο και ηχου στη δημοσιευση,JavaScript επιτρεποντας την
διαδραστικοτητα χρηστη-ebook και την αυτοματοποιηση πολλων διαδικασιων ,CSS3
και SMIL 3 διευκολυνοντας τον συγχρονισμο ηχου εικονας και την δημιουργια ¨ομι-
λουντων¨ βιβλιων.

Οι ιδιες ανοιχτες προδιαγραφες που ισχυουν για τον Διεθνη Παγκοσμιο Ιστο ειναι
καταλληλες για ψηφιακη αναγνωση και αναποσπαστο μερος για τη μακροπροθεσμη
επιβιωση του συγκεκριμενου format[5]. Ειναι καταλληλες, γιατι η γλωσσα HTML εχει
κυριαρχησει στο χωρο λογο της δυνατοτητας της να παραγει περιεχομενο που προ-
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σαρμοζεται ευκολα στο οπτικο πεδιο διαθεσιμο σε καθε συσκευη, σε αντιθεση με τις
σταθερες διαμορφωσεις οπως το PDF που στηριζεται στην ακριβη τοποθετηση.

Το epub ειναι συνδεμενο με τη δομη του συστηματος πλοηγησης (browser stack)
εχει τεχνικαπλεονεκτηματαπουτοβοηθουννα ευδοκιμησει, ενωαλλες διαμορφωσεις
εχουν ελθει και παρελθει. Επιπλεον, η CSS του δινει τη δυνατοτητα να απευθυνεται σε
ενα διεθνες κοινο και να παρεχει μια πλουσια εμπειρια θεασης.

Αν και η JavaScript ηταν παντα μερος της δομης του συστηματος πλοηγησης, το
epub3 τελικα επανεφερε αυτο το επιμαχο χαρακτηριστικο στο χωρο των ebook για
να διευκολυνει τη διαδραστικοτητα στα εγγραφα .

3.1.1 Το ζήτημα της διαδραστικότητας

Ο ενσωματωμενος πηγαιος κωδικας μιας γλωσσας προγραμματισμου, ειναι ενα
προαπαιτουμενογια τιςπερισσοτερεςμορφες ενοςδιαδραστικουebook. Ενωταepub3
αρχεια επιτρεπουν στους συντακτες να ενσωματωσουν ενα επιπροσθετο εκτελεσιμο
αρχειο (Object), στην πλειονοτητα των περιπτωσεων, τα διαδραστικα αρχεια θα δη-
μιουργηθουν με τη χρηση του πηγαιου κωδικα . Επειδη η JavaScript ειναι η κατ’ εξοχην
γλωσσα προγραμματισμου scripting για SVG και HTML5, τα epub3 αρχεια μπορουν
να χαρακτηριστουν διαθεσιμα προς scripting, μονο εαν περιεχουν κωδικα JavaScript.
Τελος δεν υπαρχει κανονας που να καθοριζει ποιες εκδοσεις της JavaScript ειναι απα-
ραιτητο να χρησιμοποιηθουν για αυτο το σκοπο.

Το θεμα της διαδραστικοτητας των ηλεκτρονικων εκδοσεων ειναι ιδιαιτερα αμφι-
λεγομενο. Για πολλους αναγνωστες, η αμεταβλητοτητα ενος βιβλιου ειναι ενα θετικο
χαρακτηριστικο γνωρισμα παρα ενα μειονεκτημα. Ένα τυπωμενο βιβλιο δεν απαιτει
τιποτα παραπανω απο το χρηστη, παρα την πληρη προσοχη του. Δεν προτρεπει τον
αναγνωστη να κανει κλικ η να σχολιασει. Υποσχεται απολυτη συγκεντρωση στο κει-
μενο, ως ενας αμεσος αγωγος που οδηγει στις σκεψεις του συγγραφεα.

Ωστοσο, υπαρχουν πολλες αποψεις που χαρακτηριζουν τη στατικη φυση του πα-
ραδοσιακου βιβλιου, ενα αποτελεσμα της τεχνολογιας γυρω απο την εκτυπωση και
τιποτα παραπανω. Βιβλια που στοχευουν να διδαξουν πολυπλοκα θεματα, θα ειχαν
την δυνατοτητα να γινουν πιο κατανοητα και ευχαριστα στην αναγνωση, απο την ευ-
καιρια που θα παρειχαν στους αναγνωστες να αλληλοεπιδρασουν με το κειμενο. Νεοι
τροποι αφηγησης θα μπορουσαν να ενθαρρυνουν τον αναγνωστη να ανακαλυψει νεα
μονοπατια, η να του επιτρεψει να “σκαψει” πιο βαθια στο κειμενο, αποκαλυπτοντας
κρυφα κινητρα του συγγραφεα.

Ένα αρχειο epub3 παρεχει τη δυνατοτητα στο χρηστη να κανει ολα τα παραπανω.
Ωστοσο, υπαρχουν καποια σημεια που χρηζουν την προσοχη καθε συγγραφεα. Η δια-
δραστικοτητα ενος ηλεκτρονικου βιβλιου παραμενει ενα πρωτοποριακο χαρακτηρι-
στικο. Όσο περισσοτερο αποκλινει απο ενα παραδοσιακο βιβλιο, τοσο λιγοτερο πι-
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θανο ειναι να ειναι πληρως συμβατο με τα υπαρχοντα συστηματα αναγνωσης. Πολλα
συστηματα αναγνωσης αρχειων epub3 δεν θα υποστηριξουν ποτε την διαδραστικο-
τητα στα αρχεια τους και δεν υπαρχει καποιος κανονας που να υποχρεωνει σε μερικη
η υπο ορους υποστηριξη αυτων.

Οι προδιαγραφες ενος epub3 αρχειου οριζουν δυο μοντελα που επηρεαζουν το πε-
διο εφαρμογης του εγγραφου, οπου το κειμενο μπορει να τροποποιειτε δυνητικα απο
τον χρηστη. Όσο μεγαλυτερο το πεδιο της αλληλεπιδρασης, τοσο λιγοτερο πιθανο το
epub3 αρχειο να ειναι λειτουργικο.

Ταebooks, σεαυτοτοσημειο, παρουσιαζουνμια ιδιαιτερηπροκλησηγιαδυολογους[6]:

• Τασυστηματααναγνωσης epub3αρχειων, χρησιμοποιουνδιαφορετικαμοντελα
προβολης του περιεχομενου. Ενω συνηθως αυτο ειναι μια επιλογη μεταξυ προ-
βολης του κειμενουσεαριθμημενες σελιδες, οπωςσε εναβιβλιο η με δυνατοτητα
κυλισης του κειμενου, οπως στο διαδικτυο, μπορουν επισης να περιλαμβανουν
δυνατοτητα αναγνωσης ηχητικα η σε κωδικα Braille, εξειδικευμενα μεγεθη πα-
ραθυρων αναγνωσης (σειριακη παρουσιαση αποσπασματων η μονες γραμμες)
η πιο ασυνηθιστων διαμορφωσεων οπως προβολη δυο σελιδων η ακομα και
τριων η τεσσαρων. Οποιαδηποτε απο αυτες τις διαταξεις ενδεχεται να παρου-
σιασει απροσδοκητη συμπεριφορα οταν το DOM (Document Object Model) του
αρχειου τροποποιηθει.

• Σε αντιθεση με τα προγραμματα περιηγησης, τα συστηματα αναγνωσης ebook
εχουν μια σειρα απο μοναδικες λειτουργιες προκειμενου να ανατρεξουν σε στοι-
χεια ελεγχου πλοηγησης, ρυθμισεις η metadata. Ένα συντακτης δεν μπορει να
ξερει ακριβως ποιες ενεργειες του χρηστη μπορει να παραληφθουν , απο το ιδιο
το συστημα, λογο των παραπανω λειτουργιων ουτε την ακριβη χρονικη σειρα
στην οποια συνεβησαν αυτες οι παραληψεις.

Η Προοδευτικη ενισχυση αποτελει μια αρχη σχεδιασμου στην οποια ο στοχος ει-
ναι να αναπτυχθει η πιο προσβασιμη εκδοση του περιεχομενου αρχικα, ως την κυρια
εκδοση, και σταδιακα να προστιθενται ενισχυτικα επιπεδα που θα βασιζονται στις δυ-
νατοτητες του συστηματος αναγνωσης, της συσκευης και του τελικου χρηστη. Ενω
το αποτελεσμα μιας σταδιακα βελτιωμενης εργασιας μπορει να διακριθει απο το εαν
ολοκληρωθηκε επιτυχως μεσω μιας αρμονικα εκτελεσμενης προσεγγισης, η προθεση
πισωαπο την προοδευτικη ενισχυση ειναι να προβληθει η προσβασιμη εκδοση τουπε-
ριεχομενου ως η κανονικη, και οχι να προβαλλετε ο σχεδιασμος μιας οπτικης εκδοσης,
με βαρυ περιεχομενο, υψηλης ευκρινειας ως το «πραγματικο» περιεχομενο με αποτε-
λεσμα την υποβαθμιση της παρουσιαση σε μια προσβασιμη εκδοση εκ των υστερων.

Η χρηση των scripts σε αρχεια προηγουμενης γενιας ηταν αποθαρρυντικη, αν και
δεν ηταν ρητα απαγορευμενη. Παρολα αυτα, δεν υπαρχουν πολλες δυνατοτητες οσον
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αφορα το scripting σε συστηματα αναγνωσης μονο αρχειων με format epub2 και πα-
λαιοτερα. Ηαναθεωρησημε το epub3παρουσιασε μια ευκαιρια να εξεταστουν εκ νεου
θεματα που προεκυψαν η που ειχαν μεινει ανοικτα απο την προηγουμενες αναθεωρη-
σεις και να βρεθουν ,αν ειναι δυνατον, νεες λυσεις. Εν ολιγοις, η εξελιξη του epub δεν
σταματα με την προσφατη αναθεωρηση και, ηδη, εχουν ξεκινησει βελτιωσεις.

3.1.2 Editors & Viewers

Η κατασκευη epub3 αρχειων μπορει να γινει ειτε χειροκινητα με την κατασκευη
ολωντωνφακελωνπουαναφερθηκανπαραπανωειτεμε τηνχρησηκαταλληλωνεφαρ-
μογων συνταξης (epub3 Editors). Αυτα τα εργαλεια εμφανιζουν μεγαλες διαφορες ως
προς τις προαπαιτουμενες γνωσεις που πρεπει να εχει ο χειριστης τους και ως προς
την συνδρομη που πρεπει να καταβαλει καποιος για να τα χρησιμοποιησει.

Οι πιο διαδεδομενοι epub3 Editors ειναι οι ακολουθοι:
Sigil
Το εργαλειο Sigil ειναι ενα εργο ανοιχτου κωδικα για κατασκευη ηλεκτρονικων

βιβλιωνσε format epub. Δημιουργηθηκε το 2009απο τον StrahinjaMarkovic. Ειναι μια
εφαρμογη συμβατη με ολα τα λειτουργικα συστηματα. Απο την εκδοση 0.9.3 και μετα
επιτρεπει την δημιουργια epub3 αρχειων που μπορουν να κανουν XMLHttpRequest
και κατ’ επεκταση να επικοινωνησουν με τον server.

Η χρηση αυτου του εργαλειου προαπαιτει την γνωση HTML, CSS και Javascript κα-
θως ο χρηστης θα δημιουργησει εξ’ ολοκληρου το epub3 αρχειο.

Calibre
Το εργαλειο Calibre ειναι και αυτο ενα εργαλειο ανοιχτου κωδικα που χρησιμο-

ποιειται κυριως για την διαχειριση ηλεκτρονικων βιβλιοθηκων. Μπορει και να χρησι-
μοποιηθει σαν συστημα ηλεκτρονικης αναγνωσης και οι τελευταιες εκδοσεις περιε-
χουν και ενσωματωμενο editor που χρησιμευει κυριως στην επισκοπηση του κωδικα
του βιβλιου.

Η χρησηαυτου του εργαλειου με στοχο την δημιουργια αρχειων epub3προαπαιτει
την γνωση HTML, CSS και Javascript.

oXygen
Το εργαλειο oXygen ειναι ενας XML editor που υποστηριζει την επεξεργασια αρ-

χειων epub3. Το oXygen χρησιμοποιειται κυριως για την επεξεργασια αρχειων epub3
και οχι για την εξ’ ολοκληρου δημιουργια τους. Έχει την δυνατοτητα να παραξει ενα
κενο αρχειο epub3 και στην συνεχεια ο χρηστης θα πρεπει να συμπεριλαβει τα αρχεια
HTML με το βασικο περιεχομενο μεσα στο κενο αρχειο.

Και αυτο το εργαλειο προαπαιτει τις γνωσεις HTML, CSS και Javascript και σε αντι-
θεση με τα προαναφερθεντα εργαλεια δεν ειναι δωρεαν.
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Τα συστηματα αναγνωσης (Reading Systems) που εχουν δημιουργηθει για ανα-
παραγωγη των αρχειων epub ειναι αναριθμητα. Οι νεες τεχνολογιες που εισηχθησαν
στον κοσμο των epub μετα την δημιουργια των epub3 αρχειων οδηγησαν στην ανα-
γκαιοτητα του προσδιορισμου των δυντατοτητων των συστηματων αναγνωσης εκ
νεου.

Ο οργανισμος IDPF σχεδιασε ενα συστημα αξιολογησης των συστηματων αναγνω-
σης (epub3 Test Suite) προκειμενου αυτα να κατηγοριοποιηθουν με βαση τα χαρακτη-
ριστικα των αρχειων epub3 που υποστηριζουν.

Παρατιθεται πινακας των δεκα καλυτερων συστηματων αναγνωσης με γνωμονα
τις δυνατοτητες τους για αλληλεπιδραση με κωδικα[7]:

3.2 Η γλώσσα Javascript και η βιβλιοθήκη της jQuery

ΗJavaScript ειναι η γλωσσαπρογραμματισμουτουδιαδικτυου.Ησυντριπτικηπλειο-
ψηφια των συγχρονων ιστοσελιδων χρησιμοποιουν JavaScript, και ολα τα συγχρονα
προγραμματαπεριηγησης—σεεπιτραπεζιουςυπολογιστες, κονσολεςπαιχνιδιων, tablets,
και smartphones — περιλαμβανουν διερμηνεις της JavaScript, καθιστωντας την, την
πλεον διαδεδομενη γλωσσα προγραμματισμου στην ιστορια. Η JavaScript ειναι μερος
της Τριαδας των Τεχνολογιων που ολοι οι Web developers πρεπει να μαθουν:η HTML
καθοριζει το περιεχομενο των ιστοσελιδων, η CSS καθοριζει τηνπαρουσιαση των ιστο-
σελιδων και η JavaScript καθοριζει τη συμπεριφορα των ιστοσελιδων.

Η JavaScript ειναι μια υψηλου επιπεδου, δυναμικη γλωσσα προγραμματισμου που
ειναι καταλληληγιααντικειμενοστραφη (object-oriented) και λειτουργικο (functional)
προγραμματισμο[1]. Ειναι ελαφρια και πιο συχνα χρησιμοποιειται ως μερος των ιστο-
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σελιδων, των οποιων οι εφαρμογες επιτρεπουν το client-side script να αλληλεπιδρα
με το χρηστη κανοντας τις σελιδες δυναμικες. Ειναι μια διερμηνευομενη γλωσσα προ-
γραμματισμου με αντικειμενοστραφης δυνατοτητες.

H JavaScript δημιουργηθηκε το 1995 απο τον Brendan Eich, εναν μηχανικο της
Netscape και εκδοθηκε με τον Netscape 2 στις αρχες του 1996. Το ονομα ”JavaScript”
ειναι στην πραγματικοτητα καπως παραπλανητικο. Εκτος απο μια επιφανειακη συ-
ντακτικη ομοιοτητα, η JavaScript ειναι εντελως διαφορετικη απο την Java. Το αρχικο
της ονομα ηταν LiveScript αλλα πιθανως για λογους μαρκετινγκ, καθως η εξαπλωση
της Java ηταν μεγαλη, μετονομαστηκε σε JavaScript. Ειναι μια γλωσσα προγραμματι-
σμου επηρεασμενη απο αντικειμενοστραφεις γλωσσες προγραμματισμου οπως η C++
και Java, αλλα η ιδια δεν ειναι αντικειμενοστραφης γλωσσα προγραμματισμου.

Ο κωδικας της JavaScript γραφεται σε καθαρο κειμενο (ASCII μορφη) και ενσωμα-
τωνεται μεσα στον κωδικα της HTML, μπορει δε να εκτελεστει αμεσως η οταν λαμβα-
νει χωρα ενα συμβαν (event). Δεν γινεται μεταγλωττιση (compilation) του κωδικα της
JavaScript, αρκει μονο ο φυλλομετρητης (browser) να υποστηριζει την JavaScript.

Η Netscape υπεβαλλε τη γλωσσα για τυποποιηση στον ECMA (Συλλογο Ευρωπαϊ-
κων κατασκευαστωνυπολογιστων) και αυτος ορισε την βασικη εκδοση της JavaScript
ως μια ελαφρια γλωσσα προγραμματισμου, σχεδιασμενη για τη δημιουργια δικτυα-
κων εφαρμογων, συμπληρωνει και ενσωματωνεται με την Java και τηνHTMLκαι ειναι
ανοικτη και συμβατη με ολα τα προγραμματα περιηγησης.

Η client-side χρηση της JavaScript ειναι η πιο κοινη χρηση της γλωσσας. Το script
θα πρεπει να αναφερεται η να περιλαμβανεται σε ενα εγγραφο HTML προκειμενου ο
κωδικας να ερμηνευτει απο το προγραμμα περιηγησης.

Αυτο σημαινει οτι μια ιστοσελιδα δεν χρειαζεται να ειναι μια στατικη HTML, αλλα
μπορει να περιλαμβανει προγραμματα που αλληλεπιδρουν με το χρηστη, ελεγχουν το
προγραμμα περιηγησης, και δημιουργουν ενα δυναμικο περιεχομενο HTML.

Τα client-side scripts παρεχουν πολλα πλεονεκτηματα σε συγκριση με τα παραδο-
σιακα server-side scripts. Για παραδειγμα, o προγραμματιστης μπορει να χρησιμοποι-
ησει JavaScript για να ελεγξει εαν ο χρηστης εχει εισαγει μια εγκυρη διευθυνση ηλε-
κτρονικου ταχυδρομειου σε ενα πεδιο φορμας. Ο κωδικας εκτελειτε οταν ο χρηστης
υποβαλλει τη φορμα, και μονο εαν ολες οι εγγραφες ειναι εγκυρες, τα καταθετει στο
Web server.

Η JavaScript μπορει να χρησιμοποιηθει για να εντοπιστουν καποια συμβαντα που
ενεργοποιουνται απο το χρηστη, οπως το να κανει κλικ σε ενα κουμπι, σε καποιο συν-
δεσμο και αλλες ενεργειες που ο χρηστης ενεργοποιει ρητα η σιωπηρα.

Μερικα απο τα βασικα πλεονεκτηματα που παρουσιαζει η Javascript ειναι:

• Λιγότερη αλληλεπίδραση με τον server
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Ο προγραμματιστης μπορει να επικυρωσει μια εισαγωγη απο τον χρηστη πριν η
σελιδα σταλει στον server. Αυτο εξοικονομει κυκλοφορια, πραγμα που σημαινει
λιγοτερο φορτιο στον server.

• Άμεση απάντηση στους επισκέπτες

Οι επισκεπτες μιας ιστοσελιδας δεν χρειαζεται να περιμενουν μια σελιδα να επα-
ναφορτωσει προκυμμενου να δουν εαν εχουν ξεχασει να εισαγουν κατι.

• Αυξημένη διαδραστικότητα

Οπρογραμματιστης μπορει να δημιουργησει στοιχειαπουαντιδρουν οταν ο χρη-
στης περναει απο πανω τους με το ποντικι η της ενεργοποιει μεσω του πληκτρο-
λογιου.

• Καλύτερες διασυνδέσεις

Ο προγραμματιστης μπορει να χρησιμοποιησει JavaScript για να περιλαβει στοι-
χεια οπως drag and drop και sliders για να δημιουργησει μια πλουσια αλληλεπι-
δραση των επισκεπτων με τη σελιδα.

Παρα τα σημαντικα της πλεονεκτηματα η Javascript παρουσιαζει και μειονεκτη-
ματα που προκυπτουν απο το γεγονος οτι δεν μπορει να μεταχειριστει ως μια πλη-
ρως αναπτυγμενη γλωσσα προγραμματισμου. Για παραδειγμα η Javascript JavaScript
δεν επιτρεπει την αναγνωση η το γραψιμο αρχειων. Αυτο εχει διατηρηθει για λογους
ασφαλειας.

Η σημαντικοτερη βιβλιοθηκη της Javascript ειναι η jQuery. Η jQuery ειναι μια γρη-
γορη και περιεκτικη βιβλιοθηκη της JavaScript που δημιουργηθηκε απο τον JohnResig
το 2006 με το συνθημα – «γραψε λιγοτερα, κανε περισσοτερα»[2].

Η jQuery απλοποιει καποιες λειτουργιες του εγγραφου HTML οπως την διελευση,
τον χειρισμο συμβαντων, το animation και τις αλληλεπιδρασεις Ajax για γρηγοροweb
development[8].

Η jQuery ειναι μια εργαλειοθηκη της JavaScript που σχεδιαστηκε για να απλοποιει
διαφορες εργασιες γραφοντας λιγοτερο κωδικα. Παρουσιαζεται ο καταλογος των πιο
σημαντικων διευκολυνσεων που προσφερονται απο τη jQuery:

• DOM manipulation -H jQuery κατεστησε ευκολη την επιλογη στοιχειων DOM,
την παρακολουθηση τους και τροποποιηση του περιεχομενου τους, χρησιμο-
ποιωντας μια μηχανη επιλογης ανοικτου κωδικα που ονομαζεται Sizzle.

• Event handling-Η jQuery προσφερει εναν ευκολο τροπο συλληψης ενος μεγα-
λου αριθμου απο events, οπως για παραδειγμα οταν ενας χρηστης κανει κλικ
σε μια συνδεση, χωρις την αναγκη να υπερφωτωσει τον HTML κωδικα με event
handlers.
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• AJAX Support– Η jQuery βοηθα πολυ στο να αναπτυχθει μια πλουσια ιστοσε-
λιδα χρησιμοποιωντας την τεχνολογια AJAX.

• Animations– Η jQuery ερχεται με πολλα ενσωματωμενα εφε κινησης που μπο-
ρει ο χρηστης να χρησιμοποιησει στην ιστοσελιδα του.

• CrossBrowserSupport-Η jQuery εχειπολλαπληυποστηριξηαποτουςbrowsers,
και λειτουργει καλα σε IE 6.0+, 2. 0 + FF, Safari 3.0 +, Chrome και Opera 9.0 +.

Η βιβλιοθηκη jQuery μπορει να συμπεριληφθει στονHTML κωδικα απευθειας απο
το CDN (Content Delivery Network). H Google και η Microsoft παρεχουν αυτη την δυ-
νατοτητα στις πιο προσφατες εκδοσεις τους.

3.3 Διαδραστικότητα αρχείων epub3

Με την χρηση της γλωσσας Javascript και της βιβλιοθηκης της jQuery που ανα-
φερθηκαν παραπανω τα αρχεια epub3 εγκαταλειπουν την στατικη τους φυση και γι-
νονται διαδραστικα. Έχουν την δυνατοτητα να παραξουν δυναμικα το περιεχομενο
τους και να εκμεταλευτουν τις μεθοδους GET και POST του πρωτοκολλου HTTP. Πα-
ρακατω αναλυονται διεξοδικα οι δυνατοτητες που αναφερθηκαν και παρατιθενται
τμηματα κωδικα ως παραδειγματα.

Δυναμική Παραγωγή Περιεχομένου
Με την χρηση των event της Javascript μπορουμε με το πατημα ενος κουμπιου να

εισαγουμε περιεχομενο σε ενα κενο αρχειο epub3. Στο παρακατωπαραδειγμα κωδικα
που εχουμε εισαγει σε αρχειο epub3 βλεπουμε πως με το πατημα του κουμπιου Get
Content μπορουμε να εμφανισουμε δυναμικα το μηνυμα ”Hello World!”.

1 <html>
2 <head>
3 <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.0/jquery

.min.js"></script>
4
5
6 </head>
7 <body>
8 <button id="getContent">GetContent </button>
9 <h1></h1>
10 <script type="text/javascript">
11 \$("#getContent").click(function()
12 {
13 \$("h1").text("Hello World!!")
14 })
15 </script>
16 </body>
17 </html>
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Χρήση μεθόδων GET & POST
Η μεθοδος του της jQuery $.ajax( ) μπορει να εφαρμοστει στα αρχεια epub3 και να

βοηθησει στην αποκτηση πληροφοριων απο server και την αποκτηση πληροφοριων
απο αυτους. Στο επομενο παραδειγμα κωδικα που εχουμε εισαγει σε αρχειο epub3
βλεπουμε πως μπορουμε να φορτωσουμε το περιεχομενο του αρχειου και να το εμφα-
νισουμε μεσα στο epub3 . Επισης εχουμε την δυνατοτητα να συμπληρωσουμε τα πε-
δια κειμενου των submit forms και να τα στειλουμε πισω στο server. Στις εικονες βλε-
πουμε οτι λαμβανουμε το απαντητικο μηνυμα που επιβεβαιωνει την σωστη εγγραφη
των δεδομενων στο αρχειο logfile.txt και βλεπουμε και το εσωτερικο του αρχειου.

1 <html>
2 <head>
3 <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.0/jquery

.min.js"></script>
4
5
6 </head>
7 <body>
8 <button id="getContent">GetContent </button>
9 <h1></h1>
10
11 <form action="http://localhost/profile/server.php" method="POST">
12 <input name="field1" type="text" />
13 <input name="field2" type="text" />
14 <input type="submit" name="submit" value="Save Data">
15 </form>
16
17 <script type="text/javascript">
18 \$("#getContent").click(function()
19 { \$.ajax
20 ({
21
22 url: 'http://localhost/getTest.json',
23 type: 'GET',
24 // callback: '?',
25 datatype: 'application/json',
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26 success:function (data){
27
28
29 answers=data.category[0];
30 \$("h1").text(answers)
31
32 }
33
34 })
35
36 })
37 </script>
38 </body>
39 </html>

3.4 Εφαρμογή σε αρχείο epub3

Στα πλαισια της εξερευνησης των δυνατοτητων των epub3 αρχειων αναπτυχθηκε
μια εφαρμογη με στοχο την αξιοποιηση των παναφερθεντων τεχνολογιων. Το αρχειο
epub3 που προκυπτει απο αυτη την εφαρμογη μπορει να δημιουργησει δυναμικα το
περιεχομενο του,να αντλησει πληροφοριες απο ενα server, να αλληλεπιδρασει με τον
χρηστη μεσω κουμπιων και πεδιων κειμενου και να στειλει δεδομενα σχετικα με την
κατασταση του πισω στον server.
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Ηεφαρμογηαυτη ειναι το κλασικοπαιχνιδι σταυρολεξουπουδημιουργηθηκεμε ει-
δικες λεξεις για ατομα με μαθησιακες δυσκολιες.Ειναι μια εφαρμογη που κανει χρηση
των γλωσσων HTML, Javascript και της βιβλιοθηκης της jQuery και η μορφοποιηση
των στοιχειων της εγινε με CSS.Αναπτυχθηκε στον epub3 editor Sigil και οπτικοποιη-
θηκε στον epub3 viewer Azardi. Αποτελειται απο οχτω αρχεια javascript , ενα αρχειο
CSS και ενα αρχειο HTML το οποιο ειναι υπευθυνο για την κληση και την οπτικοποι-
ηση των προαναφερθεντων αρχειων. Τα αρχεια Javascript καθως και οι λειτουργιες
τους αναφερονται επιγραμματικα παρακατω.

initialize.js
Το αρχειο αυτο ειναι υπευθυνο για την δημιουργια της αρχικης εικονας της εφαρ-

μογης. Δημιουργει το κουμπι ”New” που με το πατημα του αρχικοποιειται η οθονη με
την κληση της διαδικασιας clear All( ) που βρισκεται στο αρχειο clearContent.js.Στην
συνεχεια καλειται η διαδικασια get( ) που βρισκεται στο αρχειο ajaxCalls.js και που
ειναι υπευθυνη για την αποστολη του αιτηματος GET στον server και την ληψη των
λεξεων του σταυρολεξου ως απαντηση στο αιτημα αυτο.

ajaxCalls.js
Το αρχειο αυτο ειναι υπευθυνο για την επικοινωνια της εφαρμογης με τον server.

Εδω υλοποιειται το GET με την μεθοδο της jQuery $.ajax( ) η οποια λαμβανει απο την
αντιστοιχη διευθυνση τις λεξεις που ειναι υπευθυνες για την δημιουργια του σταυ-
ρολεξου.Μολις ληφθουν και αποθηκευτουν οι λεξεις καλειται την διαδικασια play( )
που λαμβανει τις λεξεις ως παραμετρο και προχωρα στην κατασκευη του σταυρολε-
ξου. Επισης σε αυτο το αρχειο βρισκεται και η διαδικασια που ειναι υπευθυνη για την
υλοποιηση της POST μεθοδου με την χρηση των submit form. Τελος, πρεπει να σημειω-
θει οτι το περιεχομενο των submit form δημιουργειται εδω εξ’ολοκληρου με την επεμ-
βαση της Javascript και οχι μεσω του κωδικα της HTML οπως στο παραδειγμα του
κεφαλαιου δυο και γι’αυτο το λογο το περιεχομενο τους αποστελεται και παλι με την
μεθοδο $.ajax( ).

crossword.js
Η διαδικασια play( ) που αναφερεται παραπανω υλοποιειται εδω. Η παραμετρος

answers που εχει προελθει απο το αιτημα GET χρησιμοποιειται στην δημιουργια του
αντικειμενου cwπουκατασκευαζεται αποτηνκλασηCrosswordτουαρχειου crosswordClass.js.
Εν συνεχεια καλουνται οι διαδικασιες visualization( ) του αρχειου visualization.js και
addFunctionality() του αρχειου buttonCreation.js, που δημιουργουν το οπτικο πλεγμα
του σταυρολεξου και δημιουργουν τα διαδραστικα κουμπια αντιστοιχα.

crosswordClass.js
Εδωδημιουργειται τοαντικειμενοCrosswordπουφερει ταβασικαπεδια τουσταυ-

ρολεξου.Οι λεξειςπουηρθαναποτοαιτημαστον serverσυνθετουντονπινακαanswerArray
ο οποιος αποτελει τον οδηγο της δημιουργιας του σταυρολεξου. Ο πινακας αυτος ταξι-
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νομειται συμφωνα με το μηκος των λεξεων με φθινουσα σειρα και επειτα εισαγεται η
πρωτη και μεγαλυτερη λεξη εντος του σταυρολεξου. Για την τοποθετηση καθε επομε-
νης λεξης ελεγχεται εαν αυτη εχει κοινα γραμματα με το συνολο των ηδη εισαγμενων
λεξεωνκαι στηνσυνεχειαβρισκεται ηπιθανηκατευθυνσηπουμπορει να εχει μεσαστο
πλεγμα (οριζοντια η καθετα).Για να χαρακτηριστει η υποψηφια λεξη για εισαγωγηως
νομιμη ελεγχεται επιπλεον αν χωραει εντος του οριοθετημενου πλεγματος του σταυ-
ρολεξου και αν παραβαινει τους κανονες αυτου παιχνιδιου ως προς τον σχεδιασμο
του. Τελειωνοντας εδω περιεχονται ολες οι βασικες μεταβλητες που καλουνται στον
υπολοιπο κωδικα και εχουν ζωτικη σημασια στην ορθη λειτουργια του σταυρολεξου.

visualization.js
Το αρχειο αυτο ειναι υπευθυνο για την οπτικοποιηση του σταυρολεξου που εχει

δημιουργηθει στο προηγουμενο βημα.Δημιουργουνται δυναμικα ολα τα στοιχεια του
HTML κωδικα που θα συνθεσουν το σταυρολεξο που θα γινει εμφανες στην οθονη
του χρηστη. Στα στοιχεια που δημιουργουνται προστιθεται και οι ειδικα διαμορφω-
μενες κλασεις CSS προκειμενου να εχει το σταυρολεξο τη καταλληλη εμφανιση. Αφου
τερματισει την λειτουργια της η διαδικασια visualization( ) που βρισκεται εντος του
συγκεκριμενου αρχειου ειναι υπευθυνη για το ακολουθο αποτελεσμα στην οθονη:

buttonCreation.js
Το αρχειο αυτο περιεχει την διαδικασια addFunctionality( ) που αναφερθηκε πα-
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ραπανω. Αυτη ειναι υπευθυνη για την δημιουργια των κουμπιων κατωαπο τοσταυρο-
λεξο και για την διαχειριση των event του χρηστη. Απο το πατημα καποιου κουμπιου
μεχρι την πληκτρολογηση λεξεων εντος του πλεγματος του σταυρολεξεων απο τον
χρηστη , η συναρτηση αυτη ελεγχει οτι συμβανει μεσα στην HTML σελιδα απο τον
χρηστη. Εδω καλουνται και οι διαδικασιες που θα αναφερθουν παρακατω. Λογω της
δημιουργιας κουμπιων και της προσθηκης του τμηματος της σελιδας HINTS η εικονα
του σταυρολεξου αλλαζει και γινεται:

buttonFunctions.js

Εδω ειναι οι διαδικασιες που εκτελουνται με το πατημα των κουμπιων που ανα-
φερθηκαν παραπανω. Οι δυνατοτητες που παρεχουν αυτα τα κουμπια στον χρηστη
ειναι η εκ νεου δημιουργια του σταυρολεξου (”New”), η διαγραφη της λεξης καθετα η
οριζοντια που εχει εισαγει αναλογα με το κελι στο οποιο βρισκεται (”Clear”), ο ελεγχος
ολων των στοιχειων που εχει εισαγει ο χρηστης και ο χρωματισμος του αναλογα με το
εαν η εισαγωγη ειναι σωστη η λαθος (”Check”), η επιλυση της λεξης του τρεχοντος
κελιου (”Solve”), η εμφανιση του σωστου γραμματος στο τρεχον κελι για να βοηθη-
θει ο χρηστης (”Clue”), η διαγραφη ολων των εισαγμενων πληροφοριων στο πλεγμα
(”Reset”) και τελοςηυποβολητωνκαταγεγραμμενωνλεξεωνπισωστον server(”Submit”).
Για παραδειγμα αν ο χρηστης πατησει το κουμπι ”Solve” για την θεση τομης των λε-
ξεων ”κλωστοϋφαντουργων” και ”τραπεζοϋπαλληλοι” το αποτελεσμα που θα φανε-
ρωθει στην οθονη ειναι το ακολουθο.
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Αν ο χρηστης στην συνεχεια ο χρηστης πατησει το κουμπι ”Submit” λαμβανει ενη-
μερωτικο μηνυμα οπως φαινεται παρακατω

και ταδεδομενα εισαγονται μεμορφοποιησητυπου JSONαρχειωνστοαρχειο logfile.txt
του server συμφωνα με την επομενη εικονα.
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clearContent.js
Το αρχειο αυτο περιεχει την διαδικασια clearAll( ) η οποια αδειαζει την HTML σε-

λιδα απο το περιεχομενο της.
Συμφωνα με τα παραπανω με το πατημα του κουμπιου ”Submit” ολες οι εισαγω-

γες του χρηστη αποστελονται στον server. Όταν οι εισαγμενες πληροφοριες σταλουν
στον server επεξεργαζονται απο τον παρακατω κωδικα PHP ο οποιος αναλαμβανει
την αποκωδικοποιηση τους και την εγγραφη τους στο αρχειο logfile.txt που βρισκεται
στην ιδια τοποθεσια. Όπως ειναι εμφανες απο τον κωδικα η PHP στελνει ειδοποιητικο
μηνυμα σχετικα με την εξελιξη της εγγραφης των πληροφοριων στο αρχειο.

1 <?php
2 if(isset(\$_POST['data'])) {
3 \$data = \$_POST['data'] ;
4 \$ret = file_put_contents('logfile.txt', \$data, FILE_APPEND |

LOCK_EX);
5 if(\$ret === false) {
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6 die('There was an error while writing this file');
7 }
8 else {
9 echo "\$ret bytes written to file";
10 }
11 }
12 else {
13 die('no post data to process');
14 }
15 ?>
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4 Αρχεία PDF

4.1 Εισαγωγή στην Acrobat Javascript

Η Acrobat Javascript ειναι μια γλωσσα που αναπτυχθηκε βασιζομενη στον πηγαιο
κωδικα της εκδοσης Javascript 1.5 (ISO-16262) γνωστηως ECMAScript, μια αντικειμε-
νοστρεφης γλωσσα προγραμματισμου αναπτυγμενη απο της εταιρεια Netscape. Η δη-
μιουργια της Javascript ειχεως σκοπο την αποσυμφορηση των διαδικτυακων εφαρμο-
γων που βασιζονταν σε server-side scripts. Η Acrobat Javascript επεκτεινει την χρηση
της Javascript δημιουργωντας καινουργια αντικειμενα και μεθοδους και ιδιοτητες που
τα χαρακτηριζουν. Τα αντικειμενα που βασιζονται στην δομη του αρχειου Acrobat δι-
νουν την δυνατοτητα στον χρηστη να διαχειριστει την ασφαλεια του αρχειου, να επι-
κοινωνει με βασεις δεδομενων, να χειριζεται τα επισυνημμενα αρχεια, να κανει ενα
αρχειο PDF διαδραστικο. Δεδομενου οτι τα αντικειμενα της Acrobat Javascript εχουν
δημιουργηθει με βαση την Javascript, ειναι δυνατη η χρηση των βασικων κλασεων της
γλωσσας αυτης δηλαδη των κλασεων Math, String, Date, Array και RegExp.

Τα PDF αρχεια ειναι ιδιαιτερα ευελικτα αφου το περιεχομενο τους μπορει να γι-
νει αντιληπτο τοσο απο το λογισμικο της Acrobat οσο και απο τους συγχρονους web
browsers. Για αυτο το λογο ειναι πολυ σημαντικο να γινουν αντιληπτες οι διαφορες
μεταξυ της Javascript που χρησιμοποιειται για τους web browsers και για της Acrobat
Javascript[9]. Ενδεικτικα αναφερεται οτι:

• Η Acrobat Javascript δεν μπορει να επηρρεασει τα αντικειμενα μιας ιστοσελιδας
HTML και αντιστοιχα η Javascript δεν μπορει να διαμορφωσει το περιεχομενου
ενος PDF αρχειου.

• Η Javascript διαθετει το αντικειμενοwindowπου αναφερεται αμεσα στην εφαρ-
μογητουwebbrowser ενωηAcrobat Javascript δενμπορει.Μπορειπαρολααυτα
να επηρεασει αντιστοιχα αντικειμενα εντος της εφαρμογης της Adobe.

Τα αντικειμενα της Acrobat Javascript δινουν την δυνατοτητα στον κωδικα να αλ-
ληλεπιδρα με την ιδια την εφαρμογη του Acrobat, το αρχειο PDF η με τα form fields
(πεδιαφορμαςσταοποια ο χρηστης μπορει να εισαγει πληροφορια). Ταπιοσημαντικα
αντικειμενα της Acrobat Javscript ειναι[10]:
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app
Το αντικειμενο app ειναι ενα στατικο αντικειμενο που αντιπροσωπευει την ιδια

την εφαρμογη του Acrobat. Προσφερει εναν αριθμο απο διαδικασιες που σχετιζονται
με την εφαρμογη του Acrobat. Μεσω της αλληλεπιδρασης με αυτο το αντικειμενο ενας
χρηστης μπορει να ανοιξει η να δημιουργησει ενα PDF αρχειο , να μορφοποιησει την
διαπροσωπια της εφαρμογης του Acrobat (πχ να δημιουργησει παραθυρα διαλογου,
προειδοποιητικα μηνυματα κλπ).

doc Το αντικειμενο doc μπορει να χρησιμοποιηθει για την προσβαση και την δια-
χειριση του περιεχομενου του αρχειου PDF. Μεσω του αντικειμενου αυτου ειναι εφι-
κτη η προσβαση σε γενικες πληροφοριες που αφορουν το αρχειο, η πλοηγηση στο
εσωτερικο του, η διαχειριση της δομης του, του περιεχομενου του, η δημιουργια νεου
περιεχομενου και η προσβασησε αντικειμεναπου ανηκουν στο αρχειο οπως οι σελιδο-
δεικτες του, τα πεδια φορμας του, τα σχολια του.Τελος, η προσβαση στο αντικειμενο
doc μπορει να γινει με διαφορους τροπους μεσω της Acrobat Javascript, ο πιο συνη-
θισμενος ειναι μεσω του αντικειμενου this το οποιο κατα γενικο κανονα αναφερεται
στον τρεχον αρχειο.

global
Τοαντικειμενο global χρησιμοποιειται προκειμενου νααποθηκευσει δεδομεναπου

χρηστης επιθυμει να μπορουν να χρησιμοποιηθουν σε πολλες κλησεις διαδικασιων
Acrobat Javascript η ναμπορουν να χρησιμοποιηθουναποπολλααρχεια. Ηδιαμοιραση
global δεδομενων μπορει να επιτευχθει μεσω ενος μηχανισμου που παρακολουθει της
αλλαγες στα δεδομενα και ενημερωνει τα αρχεια που συνδεονται με αυτα για τυχον
αλλαγες. Επιπλεον το αντικειμενο global μπορει να χρησιμποποιηθει για την αποθη-
κευσει πληροφοριων που αφορουν μια συγκεκριμενη ομαδα αρχειων. Για παραδειγμα
μια ιδιοτητα του global αντικειμενου πληροφορει για το πληθος των αρχειων που ανη-
κουν σε μια ομαδα αρχειων.

security
Τοαντικειμενο security ειναι εναστατικοαντικειμενο Javascript, διαθεσιμοσεολες

τις εφαρμογες της Acrobat, συμπεριλαμβανομενου και του Acrobat Reader, που υλο-
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ποιει ενα συστημα ασφαλειας για να διευκολυνει την διαδικασια της δημιουργιας και
διαχειρισης μιας ψηφιακης υπογραφης (ονομα χρηστη και κωδικος προσβασης). Το
αντικειμενο αυτο μπορει να χρησιμοποιηθει προκειμενου να προστεθει ενας νεος κω-
δικος χρηστη στο αρχειο, να προστεθουν δικαιωματα χρησης στο αρχειο, να δημιου-
ρηθουν προσαρμοσμενες πολιτικες ασφαλειας, να δημιουργηθει μια λιστα με τις ταυ-
τοτητες των χρηστων και αλλα.

SOAP
Το αντικειμενο SOAP μπορει να χρησιμοποιηθει προκειμενου να κανει κλησεις σε

απομακρυσμενους server και να επικαλεστει μεθοδους που υποστηριζονται απο το
πρωτοκολλο SOAP 1.1 και 1.2. Οι μεθοδοι αυτοι ειναι διαθεσιμες για χρηση στις εκ-
δοσεις Acrobat Professional, Acrobat Standard και τους μεταγενεστερους reader του
Acrobat Reader 6.0 για αρχεια που εχουν δικαιωματα αποστολης πληροφοριων μεσω
πεδιων φορμας (form fields). Το αντικειμενο SOAP δινει την δυνατοτητα απομακρυ-
σμενης ανταλλαγης σχολιων και την κληση μεθοδωνweb service μεσω της πυροδοτη-
σης event σε πεδια φορμας (form field events).

ADBC
ΤοαντικειμενοADBCχρησιμοποιειται σεσυνεργασιαμε τααντικειμενα connection

και statement προκειμενου να αλληλεπιδρασει με μια βαση δεδομενων. Αυτα τα αντι-
κειμενατηςAcrobat Javascript συνθετουντονμηχανισμοAcrobatDatabaseConectivity
(ADBC). Τα SQL queries δηλωνονται μεσα στην μεθοδο execute() του αντικειμενου
statement προκειμενου να υπαρχει η δυνατοτητα εισαγωγης, ανανεωσης, προσβασης
και διαγραφης δεδομενων.

event
Όλες οι διαδικασιες της Javascript υλοποιουνται οταν συμβει ενα συγκεκριμενο

γεγονος (event). Για καθε γεγονος η Acorbat Javascript δημιουργει ενα αντικειμενο
event.Με τηνπυροδοτησηαυτου του γεγονοτος το αντικειμενο μπορει να χρησιμοποι-
ηθει προκειμενου να εξαγει και να διαχειριστει οποιαδηποτε πληροφορια σχετιζεται
με αυτο το γεγονος. Ένα αντικειμενο event μπορει να δημιουργηθει οταν εκκινησει η
εφαρμογη του Acrobat Viewer, ο χρηστης κανει κλικ σε καποιο σελιδοδεικτη η πεδιο
φορμας, το αρχειο εκτυπωνεται η αποθηκευεται και πολλα αλλα.

Η Acrobat Javascript μπορει να εφαρμοστει σε επιπεδο φακελου αρχειων (folder
level), σε επιπεδο μεμονωμενου αρχειου (document level), σε επιπεδο μεμονωμενου
πεδιου εντος αρχειου (field level) και σε επιπεδο ομαδας αρχειων (batch level). Αυτα
τα επιπεδα αναπαριστουν το περιεχομενο του αρχειου και κατ’επεκταση τον τροπο
με τον οποιο ο κωδικας φορτωνεται στο αρχειο και την προσβασιμοτητα του κωδικα
εντος και εκτος του αρχειου. Για παραδειγμα η εφαρμογη κωδικα σε επιπεδο φακε-
λου αρχειων καθιστα τον κωδικα διαθεσιμο σε ολα τα αρχεια, η εφαρμογη κωδικα σε
επιπεδο αρχειου καθιστα τον κωδικα διαθεσιμο σε ολα τα πεδια φορμας εντος του
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αρχειου και η εφαρμογη κωδικα σε επιπεδο πεδιου εντος του αρχειου καθιστα τον
κωδικα διαθεσιμο για ολα συνδεομενα με αυτο πεδια.

Folder Level Javascripts
Ο κωδικας Javascript σε επιπεδο Folder Level περιεχει μεταβλητες και διαδικασιες

χρησιμες στην εφαρμογη Acrobat και που ειναι ορατα απο ολα τα αρχεια. Υπαρχουν
δυο ειδων Folder Lever Javascripts αυτα που σχετιζονται με την ιδια την εφαρμογη
του Acrobat (App) και αυτα που σχετιζονται με τον χρηστη (User). Για παραδειγμα η
δημιουργια εξειδικευμενων μενου που θα ειναι προσβασιμα απο ολα τα αρχεια που
ανοιγονται μεσω Acrobat επιτυγχανεται με την δημιουργια Folder Level Javascripts.

Γενικα τα Folder Level Javascripts αποθηκευονται σε ξεχωριστα αρχεια με κατα-
ληξη ”.js” . Τα Folder Level Javascripts τυπου App αποθηκευονται εντος του φακελου
της εφαρμογης με ονομα ”Javascripts” ενω Folder Level Javascripts τυπου User αποθη-
κευονται εντος του φακελου του χρηστη με ονομα ”Javascripts”. Όλα αυτα τα αρχεια
κωδικα φορτωνονται οταν η εφαρμογη του Acrobat εκκινει και σχετιζονται με το γε-
γονος αντικειμενου event με ονομα App/Init.

Μερικα απο τα Folder Level Javascripts που παρεχονται απευθειας με την εγκα-
τασταση της εφαρμογης Acrobat ειναι τα Aform.js, Annot.js και ADBC.js(App folder
level Javascripts). Επιπλεον οφακελος χρηστηπεριεχει τα glob.js πουσχετιζεται με την
χρηση του αντικειμενου global και Config.js που σχετιζεται με την μορφοποιηση της
εμφανισης της εφαρμογης (προσθηκη μενου, διαχειρηση κουμπιων) του Acrobat. Για
παραδειγμα η κληση στην μεθοδο app.addMenuItem( ) βρισκεται εντος του Config.js.

Document Level Javascripts
Ο κωδικας Javascript σε επιπεδο Document Level περιεχει μεταβλητες και διαδικα-

σιες χρησιμες σε ενα δεδομενο αρχειο και δεν μπορουν να εφαρμοστουν εξω απο αυτο.
Ο κωδικας επιπεδου Document Level αποθηκευεται εντος του αρχειου PDF στο οποιο
αναφερεται και υλοποιειται με το ανοιγμα αυτου του αρχειου.

Field Level Javascripts
Η Acrobat Javascript μπορει να σχετιστει με καθε στοιχειο του αρχειου. Στην πε-

ριπτωση δυναμικων πεδιων που κανουν χρηση XML για αποστολη αιτηματων στον
server, ο κωδικας που σχετιζεται με αυτα τα πεδια ειναι εμφανης μονο στο εσωτερικο
του εκαστοτε πεδιου και εκτελειται μολις συμβει καποιο event που σχετιζεται με το
συγκεκριμενοπεδιο. Γιαπαραδειγμα ειναι δυνατηη εκτελεσητουκωδικαπουθαμετα-
βαλει το περιεχομενο του πεδιου μολις ο χρηστης κανει κλικ στο συγκεκριμενο πεδιο
(MouseUp event). Όπως και τα Document Level Javascripts τα Field Level Javascripts
αποθηκευονται εντος του αρχειου PDF στο οποιο ανταφερονται.

Batch Level Javascripts
Οκωδικας Javascript σε επιπεδοBatch Level μπορει να εφαρμοστει σε μια συλλογη

αρχειων και επιδρα στο επιπεδο της εφαρμογης. Για παραδειγμα ο χρηστης μπορει
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να δημιουργησει ενα αρχειο κωδικα που κατα την εκτελεση του θα εκτυπωνει την
συγκεκριμενη συλλογη αρχειων η θα εφαρμοζει καποιους κανονες ασφαλειας σε αυτα.

4.2 Δυνατότητες δημιουργίας τοπικών αρχείων

4.2.1 Δημιουργία σχολίων μέσα στο αρχείο

ΗAcrobat Javascript δινει τηνδυνατοτηταεισαγωγηςκαι διαχειρισηςσχολιωνμεσα
στοαρχειο με δυναμικο τροπο. Η δυνατοτητα της εισαγωγης σχολιωνπαρεχεται μεσω
του αντικειμενου annot και των τυπων του Text και FreeText. Μπορουμε να εισαγουμε
σχολια σε ενα Text Box με χρηση της Acrobat Javascript μεσω της παρακατωσυνταξης:

1 this.addAnnot({
2 page:0,
3 type:"Square",
4 rect:[0,0,100,100],
5 name:"This is a Test.",
6 author:"Katerina",
7 content:"Hello World!"
8 })

Στο παραπανω παραδειγμα η μεθοδος addAnnot( ) λαμβανει σαν παραμετρο ενα
αντικειμενο που χαρακτηριζει πληρως το που θα τοποθετηθει το σχολιο, τον τυπο
του, το περιεχομενο του και το ονομα του. Δημιουργει ενα τετραγωνοπλαισιο σχολιου
στην πρωτη σελιδα του αρχειου. (το αντικειμενο this αναφερεται στο αντικειμενο doc
οπως εχει αναφερθει νωριτερα). Το ονομα του αντικειμενου-σχολιου που δημιουργη-
θηκε δηλωνεται μεσω της παραμετρου name, ο δημιουργος του μεσω της author και
το περιεχομενο του μεσω της content.

ΗAcrobat Javascript δινει και τηνδυνατοτηταεπεξεργασιας τωνσχολιωνπουεμπε-
ριεχονται σε ενα αρχειο. Η ταξινομηση της λιστας των σχολιων επιτυγχανεται με την
κληση της μεθοδου getAnnots στο αντικειμενο doc. Ένα παραδειγμα της μεθοδου πα-
ρατιθεται παρακατω:

1 var sortedAnnot=this.getAnnots({
2 nPage:2,
3 nSortBy:ANSB_Author ,
4 bReverse:true
5 })

Στο παραπανω παραδειγμα η μεθοδος getAnnots( ) λαμβανει σαν παραμετρο ενα
αντικειμενο που χαρακτηριζει σε ποια σελιδα αυτα ανηκουν τα σχολια, ως προς ποια
μεταβλητηταξινομουνταιαυτακαιαν τασχολιαθελουμε ναταξινομηθουνσεαυξουσα
η φθινουσα σειρα. Η παραμετρος nSortBy μπορει να λαβει τιμες ANSB_None για να
μην γινει ταξινομηση, ANSB_Page για να ταξινομηθουν τα σχολια ανα αριθμο σελιδας,
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ANSB_Author για να ταξινομηθουν ανα ονομα συγγραφεα και ANSB_ModDate για να
ταξινομηθουν ανα ημερα τροποποιησης.

Τα σχολια μπορουν να ειναι ειτε εμφανη μεσα στο αρχειο ειτε κρυμμενα αρκει να
δωσουμε την αντιστοιχη τιμη στην ιδιοτητα του αντικειμενου annot hidden.

1 myAnnot.hidden=true

Η προσβαση στις πληροφοριες των σχολιων μπορει να γινει μεσω της μεθοδου
getAnnot( ) αν ειναι γνωστο το ονομα του σχολιου η με την μεθοδο getAnnots( ) που
επιστρεφει ολα τασχολια τουαρχειου και αναζητωντας μεσαστην λιστα τωνσχολιων
να βρουμε το ζητουμενο.

Εαν αναζητουμε για παραδειγμα στην πρωτη σελιδα το σχολιο με ονομα ”This is a
Test.” αντιστοιχος κωδικας θα ειναι ο παρακατω:

1 var content=this.getAnnot(0,"This is a Test.")

Η εισαγωγη σχολιων και η επισυναψη αρχειων σε ενα αρχειο PDF ειναι δυο διαδι-
κασιες που συπμπληρωνουν η μια την αλλη. Τα επισυννημενα αρχεια συνηθως συνο-
δευονται απο καποιο σχολιο που προσδιοριζει το περιεχομενο τους.

Η επισυναψηαρχειωνστηνAcrobat Javascript υλοποιειται μεσωτηςμεθοδου importDataObject(
) του αντικειμενου doc. Η μεθοδος αυτη εισαγει στο αρχειο τα δεδομενα και στην συ-
νεχεια η μεθοδος getDataObject( ) τα επεξεργαζεται δεδομενα του επισυνημμενου αρ-
χειου.

Ο κωδικας που υλοποιει την διαδικασια που περιγραφηκε παραπανω και προσθε-
τει συνοδευτικο σχολιο στο επισυνημμενο αρχειο ειναι ο ακολουθος:

1 //Ε�������� �������� XML
2 this.importDataObject(myData,"/folder/myFile.xml")
3 //Δ���������� ������������������
4 this.addAnnot({
5 page:0,
6 name:"myFileAnnot",
7 attachIcon:"myData"
8 });
9 //Ε���������� �������������
10 var content=this.getDataObject("myData");
11 //

4.2.2 Αποθήκευση αρχείου σε άλλο format

Η αυτοματοποιηση της διαδικασιας αποθηκευσης αρχειων PDF μεσω της Acrobat
Javascript ειναι ενα πολυ σημαντικο εργαλειο γιατι μπορει να διευκολυνει την επεξερ-
γασια των αρχειων με βαση τις αναγκες του καθε χρηστη. Η διαδικασια doc.saveAs()
επιτρεπει την αποθηκευση του αρχειου σε τοποθεσια και με ονομα που υποδεικνυει ο
χρηστης μεσω του παρακατω κωδικα:
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1 this.saveAs("/folderName/fileName.pdf");

Η παραπανω διαδικασια μπορει να δεχθει και ως παραμετρο ενα αντικειμενο που
θα της δινει την δυνατοτητα να ανανεωσει το αρχειο αν αυτο βρισκεται εκει που δη-
λωνει η παραμετρος cPath.

1 this.saveAs({cPath:"/folderName/fileName.pdf", bPromptToOverwrite:true});

Η πιο σημαντικη δυνατοτητα της διαδικασιας doc.saveAs( ) ειναι οτι μπορει να με-
τατρεψει το αρχειο στο format που επιθυμει ο χρηστης και στην συνεχεια να το αποθη-
κευσει στην τοποθεσια που επιθυμει. Η μετατροπη επιτυγχανεται χαρη στην υπαρξη
αντικειμενων app.formPDFConverters που ειναι αποθηκευμενα μεσα στην εφαρμογη.
Παρατιθεται η λιστα των παραμετρων που εισαγονται στην διαδικασια doc.saveAs( )
για την μετατροπη των αρχειων στο αντιστοιχων format οπως αυτη εμφανιζεται στην
κονσολα της εφαρμογης Adobe Acrobat Pro:

Μπορει λοιπον να γινει ευκολα αντιληπτο οτι αν θελουμε να μετατρεψουμε και να
σωσουμε το τρεχον αρχειο σε format txt η εντολη του κωδικα Acrobat Javascript ειναι:

1 this.saveAs("/folderName/fileName.txt","com.adobe.acrobat.plain-text");
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4.3 ΕπικοινωνίαPDFαρχείωνμεβάσειςδεδομένωνκαι server

4.3.1 Το αντικείμενο ADBC

ΗAcrobat Javascript προσφερει ενααντικειμενο με ονομαADBC(AcrobatDataBase
Conectivity) το οποιο επιτρεπει στον κωδικα επιπεδου document level να συνδεθει
με μια βαση δεδομενων προκειμενου να εισαγει νεα πληροφορια στο αρχειο, να ανα-
νεωσει υπαρχουσες πληροφοριες και να διαγραψει πεδια απο την βαση δεδομενων.
Απαραιτητη για την λειτουργια του αντικειμενου ADBC ειναι η υπαρξη του λειτουρ-
γικου συστηματος Microsoft Windows και λογισμικου που επιτρεπει την αλληλεπι-
δραση του χρηστη με την βαση απο μεριας του χρηστη.

Για να επιτευχθει μια συνδεση σε μια βαση δεδομενων μεσω του αντικειμενου
ADBC της Acrobat Javascript πρεπει να υλοποιηθουν δυο βασικα βηματα. Αρχικα η
κληση της μεθοδου getDataSourceList που επιστρεφει ενα διανυσμα αντικειμενων με
πληροφοριες για την βαση και στην συνεχεια την κληση της μεθοδου newConnection
που επιτρεπει την συνδεση στην βαση δεδομενων.

Η πρωτη μεθοδος επιστρεφει ενα διανυσμα αντικειμενων που εχει τις ιδιοτητες
name και description. H ιδιοτητα name ειναι αυτη που χρειαζεται σαν παραμετρο η
μεθοδος connection για να ανοιξει την διοδο επικοινωνιας του αρχειου με την βαση
δεδομενων.

Παρατιθεται σχετικο παραδειγμα κωδικα:
1 var dataBaseList=ADBC.getDataSourceList();
2
3 for (var i=0;i<dataBaseList.length;i++)
4 {
5 if(dataBaseList[i].name="Q32016Data")
6 {
7 myDB=dataBaseList[i].name
8 break;
9 }
10 }
11
12 if(myDB!="")
13 {
14 var connection=ADBC.newConnection(myDB.name);
15 }

Η μεθοδος newConnection επιστρεφει ενα νεο αντικειμενο που παρεχει τις μεθο-
δους close( ) για τερρματισμο της συνδεσης με την βαση, newStatement( ) για την
αποστολη SQL queries στην βαση, getTableList( ) για την ανακτηση δεδομενων απο
τους πινακες της βασης και getColumnList( ) για την ανακτηση δεδομενων απο τις
στηλες των πινακων.
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4.3.2 Χρήση των forms για επικοινωνιία με τον server

Ηβαση για τα περισσοτερα τρεχοντα μοντελα των διαδικτυακων υπηρεσιων ειναι
η ExtensibleMarkup Language(XML), που διευκολυνει τη διαλειτουργικοτητα, επιτρε-
ποντας την ανταλλαγη πληροφοριων μεταξυ των εφαρμογων και πλατφορμων κατα
τροποπου βασιζεται σε κειμενο.Το πρωτοκολλο SOAP (Simple Object Access Protocol)
ειναι εναπρωτοκολλοανταλλαγης μηνυματωνπουβασιζεται στηνXML.Πληροφοριες
που αποστελλονται με το προτυπο SOAP τοποθετειται σε ενα αρχειο που ονομαζεται
”φακελος” SOAP (SOAP envelope).

H Acrobat Javascript παρεχει το αντικειμενο SOAP που υποστηριζει την επικοινω-
νια με server. Οι πιο βασικες μεθοδοι του αντικειμενου που υλοποιουν αυτη την επικοι-
νωνια ειναι η μεθοδος request( ) που ειναι η βασικημεθοδος για την επικλησηκαποιου
web service και η μεθοδος response( ) που χρησιμοποιειται κυριως σε περιπτωσεις
ασυγχρονων κλησεων στον server.

Η μεθοδος request( ) λαμβανει ως παραμετρο ενα αντικειμενο προκειμενου να
προσδιορισει πληρως το αιτημα που θα αποστειλει στον server. Οι μεταβλητες του
αντικειμενου περιγραφουν το που θα αποσταλει το αιτημα για πληροφορια , τον τυπο
της πληροφοριας που ζηταμε, το αν η κληση ειναι ασυχρονη η οχι, το εαν ειναι απα-
ραιτητη η καταθεση διαπιστευτηριων για την εναρξη της επικοινωνιας με τον server
και αλλα.

Ένα παραδειγμα ασυγχρονης κλησης στον server ειναι το παρακατω:
1
2 // Create the aSync parameter:
3 var mySync = {
4 isDone: false,
5 val: null,
6
7 // Generates the result of the web method:
8 result: function(cMethod)
9 {
10 this.isDone = false;
11 var name = "http://mydomain/methods/:" + cMethod + "Response";
12 if (typeof this.val[name] == "undefined")
13 return null;
14 else
15 return this.val[name]["return"];
16 },
17 // The method called by the web service after completion:
18 response: function(oResult, cURI)
19 {
20 this.val = oResult;
21 this.isDone = true;
22 },
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23 // While the web service is not done, do something else:
24 wait: function()
25 {
26 while (!this.isDone) doSomethingElse();
27 }
28 };
29
30 // Invoke the web service:
31 SOAP.request({
32 cURL: myURL,
33 oRequest: echoIntegerRequest ,
34 oAsync: mySync,
35 cAction: mySOAPAction
36 });
37 // The response callback function could contain the following code:
38 // Handle the asynchronous response:
39 var result = mySync.result("echoInteger");
40 // Display the response in the console:
41 console.println("Result is " + result);

Για web services που απαιτουν ταυτοποιηση ειναι αναγκαια η χρηση της παρα-
μετρου oAuthentication της μεθοδου request προκειμενου να χειριστει το ζητημα της
εξακριβωσης στοιχειων του HTTP πρωτοκολλου. Η παραμετρος αυτη εχει τις ιδιοτη-
τες Username που ειναι μια μεταβλητη τυπου string που καθοριζει το απαιτουμενο
ονομα χρηστη και Password που ειναι και αυτη μια μεταβλητη τυπου string που πε-
ριεχει τον κωδικο προσβασης. Ένα παραδειγμα χρησης της μεθοδου request( ) για
την περιπτωση που ειναι απαραιτητη η ταυτοποιηση ειναι το ακολουθο[9]:

1 // Create the oAuthenticate object:
2 var myAuthentication = {
3 Username: "myUsername",
4 Password: "myPassword"
5 };
6 // Invoke the web service using the username and password:
7 var response = SOAP.request ({
8 cURL: myURL,
9 oRequest: echoStringRequest ,
10 cAction: mySOAPAction
11 oAuthenticate: myAuthentication
12 });

Τα αντικειμενα της Acrobat Javascript που χρησιμοποιουνται κατα κυριο λογο για
αλληλεπιδραση με τον server ειναι τα αντικειμενα form fields.Τα αντικειμενα form
fields της Acrobat Javascript μπορουν να παρουσιασουν τις πληροφοριες στον χρηστη
η να ζητησουν πληροφοριες απο αυτον χρησιμοποιωντας πεδια φορμας. Παρεχουν
εναν δομημενο τροπο παρουσιασης των δεδομενων και επιτρεπουν στον χρηστη να
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συμπληρωσει προσωπικες πληροφοριες, να επιλεξει απο μια λιστα και να υπογραψει
ηλεκτρονικα το αρχειο. Μολις συμπληρωθουν τα πεδια, η πληροφορια που εμπεριε-
χουν μπορει να δεχθει παραπανω επεξεργασια πριν την τελικη της υποβολη η μπορει
να σταλει αμεσα σε μια βαση δεδομενων αν εχουμε να κανουμε με ενα διαδικτυακα
συνδεδεμενο πεδιο φορμας.

Τα πεδια φορμας που υποστηριζονται απο την Acrobat ειναι επτα τυπων. Αυτοι
ειναι τα κουμπια, τα τετραγωνιδια ελεγχου, τα στοιχεια ελεγχου συνθετου πλαισιου,
οι λιστες επιλογης, τα κουμπια πολλαπλης επιλογης, τα πεδια κειμενου και πεδια για
τις ηλεκτρονικες υπογραφες. Η δημιουργια τους βασιζεται στην μεθοδο addField( )
του αντικειμενου doc η οποια παιρνει ως παραμετρους το ονομα του πεδιου, τον εναν
απο τους προαναφερθεντες επτα τυπους που το χαρακτηριζουν, τον αριθμο της σελι-
δας που το πεδιο πρεπει να τοποθετηθει και την ακριβη τοποθεσια στην σελιδα που
πρεπει να τοποθετηθει. Παραδειγματος χαρη για την δημιουργια ενος κουμπιου στην
πρωτη σελιδα του αρχειου με τις συντεταγμενες της πανω αριστερα γωνιας και της
κατω δεξια γωνιας του να ειναι αντιστοιχα (100,472) και (172,400) , ο κωδικας της
Acrobat Javascript θα ηταν:

1 var name = "myButton";
2 var type = "button";
3 var page = 0;
4 var location = [100, 472, 172, 400];
5 var myField = this.addField(name, type, page, location);

Μεσω της Acrobat Javascript μπορουμε να στειλουμε και μαζικα πληροφοριες που
υπαρχουν εντος των form fields ενος αρχειου PDF. Αυτο θα μπορουσε να συμβει με την
κατασκευη ενος κουμπιου το οποιο θα επιτρεπει την αποστολη αρχειων στον server
οταν γινοταν κλικ σε αυτο. Η κληση της μεθοδου openDataObject ( ) ειναι απαραιτητη
για να ανοιχτουν τα πεδια του αρχειου και στη συνεχεια η αποστολη των δεδομενων
υλοποιειται με την κληση της μεθοδου submitForm( ). Παρατιθεται παραδειγμα που
υλοποιει την προναφερθεισα διαδικασια[9]:

1 var oParent = event.target;
2
3 // Get the list of attachments:
4
5 var oDataObjects = oParent.dataObjects;
6
7 if (oDataObjects == null)
8 app.alert("This form has no attachments!");
9
10 else {
11
12 // Create the root node for the global submit:
13
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14 var oSubmitData = oParent.xfa.dataSets.createNode(
15 "dataGroup",
16 "globalSubmitRootNode"
17 );
18
19 // Iterate through all the attachments:
20
21 var nChildren = oDataObjects.length;
22 for (var iChild = 0; iChild < nChildren; i++) {
23 // Open the next attachment:
24 var oNextChild = oParent.openDataObject(
25 oDataObjects[iChild].name
26 );
27
28 // Transfer its data to the XML collection:
29
30 oSubmitData.nodes.append(
31 oNextChild.xfa.data.nodes.item(0)
32 );
33 close the attachment//
34 oNextChild.closeDoc();
35 }
36
37 // Submit the XML data collection to the server
38
39 oParent.submitForm({
40 cURL: "http://theserver.com/cgi-bin/thescript.cgi",
41 cSubmitAs: "XML",
42 oXML: oSubmitData
43 });
44 }
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Η συμβολη του Διαδικτυου,και των πρωτοκολλων που το διεπουν, στην επικοι-
νωνια και στον τροπο μεταδοσης της πληροφοριας ειναι αδιαμφισβητητα πολυ σημα-
ντικη.Οι πληροφοριες μπορουν ναμεταδιδονται μεασφαλειααποκαιπρος τον χρηστη
και το περιεχομενο τους να παραμενει εγκυρο στην παροδο του χρονου.Επιπλεον, οι
εφαρμογες του Διαδικτυου εχουν βελτιωσει την ποιοτητα της ζωης μας σε πολυ με-
γαλο βαθμο και μπορουν πλεον να βοηθησουν και στην αντιμετωπιση προβληματων
οπως αυτο των μαθησιακων δυσκολιων.

Στα πλαισια αυτης της πτυχιακης εργασιας εξερευνηθηκε η δυνατοτητα της χρη-
σης των τεχνολογιων των ηλεκτρονικων αρχειων σε format epub3 και PDF για την
δημιουργια διαδραστικης εφαρμογης. Η εφαρμογη που κατασκευαστηκε δημιουργει
αρχεια που δεχονται πληροφοριες απο εναν απομακρυσμενο server, επικοινωνει δια-
δραστικα με τον χρηστη, δεχεται επεξεργασια απο αυτον και τελος στελνει πληροφο-
ριες πισω στον server σχετικες με την προοδο του.

Τα αρχεια epub3 αποδειχθηκαν καταλληλα για την αναπτυξη της εφαρμογης αυ-
της. Η δυνατοτητα που παρεχουν για αποστολη και ληψη μηνυματων απο και προς
τον server καθως και για δημιουργια δυναμικου περιεχομενου αποτελει σημαντικο
πλεονεκτημα τοσο για τον μαθητη-χρηστη που αντιμετωπιζει μαθησιακες δυσκολιες
οσο και για τον παιδαγωγο - λογοθεραπευτη που καλειται να του παρεχει θεραπεια.
Ο πρωτος μπορει ετσι να διασκεδασει λυνοντας την εξατομικευμενη ασκηση που του
εχει ανατεθει ενω ο δευτερος μπορει να αξιολογησει βασει των αποτελεσματων την
εξελιξη του χρηστη.Αξιζει να σημειωθει οτι τα αρχεια PDF αναδειχθηκαν ικανα να υπο-
στηριξουν την ιδια εφαρμογη αφου παρεχουν και αυτα παρομοιες δυνατοτητες με τα
αρχεια epub3. Τελος διαπιστωθηκε πως η χρηση των τεχνολογιων που σχετιζονται με
την αποθηκευσησε τοπικααρχεια (cookies, localStorage, activeXobject) μπορει να βελ-
τιωσει την αποδοση της εφαρμογης γιατι με αυτο τον τροπο η προοδος του χρηστη
θα ειναι καταγεγραμμενη και αμεσα προσβασιμη.

Η εφαρμογη αυτη μπορει να αποτελεσει την βαση για περεταιρω εξελιξη. Αρχικα η
δημιουργια μια βασης που θα περιεχει παιχνιδια διαφορων ειδων (κρεμαλα, κρυπτο-
λεξο, σταυρολεξο κ.α) θα μπορουσε να δωσει στον χρηστη την δυνατοτητα επιπλεον
επιλογων που αφορουν τις προτιμησεις αλλα και τις αναγκες του. Η επεκταση του
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συνολου των λεξεων και σε αλλες γλωσσες θα μπορουσε να αποδωσει παγκοσμιο χα-
ρακτηρα στην εφαρμογη.Εν κατακλειδι για την βελτιωση της αποδοσης της εφαρμο-
γης ειναι αναγκαια η διαμορφωση ειδικου viewer ηλεκτρονικων αρχειων ο οποιος θα
υποστηριζει την εγγραφη σχετικων με την προοδο του χρηστη δεδομενων σε τοπικα
αρχεια.

64



Βιβλιογραφία

[1] David Flanagan. Javascript: The Definitive Guide,Sixth Edition. O’Reilly, 2011.

[2] The jQuery Foundation. jquery api. https://api.jquery.com.

[3] Microsoft Developer Network. Activexobject. https://msdn.microsoft.com.

[4] Matt Garrish. What is EPUB3? O’Reilly, 2011.

[5] Matt Garrish. Accessible EPUB3. O’Reilly, 2012.

[6] Matt Garrish & Markus Gulling. EPUB 3 Best Practices. O’Reilly, 2013.

[7] IDPF. Epub3 support grid. http://www.epubtest.org.

[8] jQuery Community Experts. jQuery Cookbook. O’Reilly, 2010.

[9] Adobe Solutions Network. Acrobat Javascript Scripting Guide. Adobe, 2005.

[10] Adobe Systems Incorporated. Javascript for Acrobat API Reference. Adobe, 2007.

65


	Περιεχόμενα
	Εισαγωγή
	Γενική Αναδρομή
	Σκοπιά Πτυχιακής Εργασίας
	Οργάνωση της Πτυχιακής Εργασίας

	Τεχνολογίες Διάδρασης
	Επικοινωνία Με Server
	Get
	Post

	Αποθήκευση σε Τοπικά Αρχεία
	Cookies
	Web Storage & Local Storage
	Automation & ActiveXObject


	Αρχεία epub3
	Γενικά στοιχεία αρχείων Epub 
	Το ζήτημα της διαδραστικότητας
	Editors & Viewers

	Η γλώσσα Javascript και η βιβλιοθήκη της jQuery
	Διαδραστικότητα αρχείων epub3
	Εφαρμογή σε αρχείο epub3

	Αρχεία PDF
	Εισαγωγή στην Acrobat Javascript
	Δυνατότητες δημιουργίας τοπικών αρχείων
	Δημιουργία σχολίων μέσα στο αρχείο
	Αποθήκευση αρχείου σε άλλο format

	Επικοινωνία PDF αρχείων με βάσεις δεδομένων και server
	Το αντικείμενο ADBC
	Χρήση των forms για επικοινωνιία με τον server


	Συμπεράσματα και μελλοντικές επεκτάσεις
	Βιβλιογραφία

