
 



 























file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034879
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034880
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034881
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034882
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034883
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034885
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034886
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034888
file:///C:/Users/dorot/OneDrive/GAME%20ON.docx%23_Toc52034889






 

 

 



 

 

 



 



 



 

 



 

 





 

 



 

 

 



 



 

                  
                

                                     

≥



 

          

      

   
   



 

 

 

 

 



 

 



 

 



≤



 

 

 

 



 



 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



              
               

                                               

                                         

              

    

          

    

 



              
 

   

         

           

    

               

             

    

                   
 

 
            

 

   

 

 

 

 

 



 

         

  
 

 
                

 
 

   

      

     
 

     
 

 

  

             



          
 

  
              

  

   

          
 

                 

      

 

       

                           

              
 

         

                     
 
   

      
            

      
 
            

     
 

                                 
  

                                  

                           

     

 



 

 

 

 

 

 

 

 

     
                

  
   

 



 

            
                

  
   

 

 

      
    

 
  

             

       
 

 

   

 

      
                

  
   

               
   



 



 



 

✔ ✘

✘ ✔

✔ ✘

✔ ✘

✘ ✔



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 







 

 

                



                         

                                        





 



                  

                        

                                        







 



                     
           

                     
           

                    

                      









 

 

                  



                          

                                        





 



                

                         



                                        





 



 

 



 

 

  

 



 

 

 

 



 

 



 



 

 

 

 

 

 



https://courses.lumenlearning.com/boundless-physics/chapter/the-electromagnetic-spectrum/
https://courses.lumenlearning.com/boundless-physics/chapter/the-electromagnetic-spectrum/
https://en.wikipedia.org/wiki/Linear_particle_accelerator
https://en.wikipedia.org/wiki/Cobalt_therapy
https://www.cdc.gov/nceh/radiation/emergencies/isotopes/cesium.htm
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://scikit-learn.org/stable/modules/ensemble.html
https://scikit-learn.org/stable/modules/ensemble.html


https://www.quora.com/When-would-one-use-Random-Forests-over-Gradient-Boosted-Machines-GBMs
https://www.quora.com/When-would-one-use-Random-Forests-over-Gradient-Boosted-Machines-GBMs
https://steelkiwi.com/blog/why-python-django-are-your-top-choice-for-web-development/
https://steelkiwi.com/blog/why-python-django-are-your-top-choice-for-web-development/
https://steelkiwi.com/blog/python-for-ai-and-machine-learning/
https://steelkiwi.com/blog/python-for-ai-and-machine-learning/

	Αντικείμενο Διπλωματικής Εργασίας
	Abstract
	Ευχαριστίες
	Πίνακας περιεχομένων
	Ευρετήριο εικόνων
	1   Εισαγωγή
	1.1   Ιοντίζουσα Ακτινοβολία
	1.1.1   Είδη ακτινοβολίας
	1.1.1.1 Ακτίνες Χ
	1.1.1.2 Ακτίνες γ

	1.1.2   Πηγές ακτινοβολίας
	1.1.3   Αλληλεπίδραση με την ύλη
	1.1.3.1 Φωτοηλεκτρικό Φαινόμενο
	1.1.3.2 Σκέδαση Compton
	1.1.3.3 Δίδυμη Γένεση


	1.2   Επίδραση Ακτινοβολίας στη βιολογική ύλη
	1.2.1   Άμεση/Έμμεση δράση
	1.2.2   Είδη βλαβών
	1.2.3   Κυτταρικός θάνατος και μελέτη μέσω clonogenic assay
	1.2.4   Γραμμικό – Τετραγωνικό μοντέλο (Linear – Quadratic, LQ Model)

	1.3   Στοιχεία Μηχανικής Μάθησης
	1.3.1   Είδη


	2   Μεθοδολογία
	2.1   Περιγραφή δεδομένων και προβλήματος
	2.1.1   Συλλογή δεδομένων
	2.1.2   Περιγραφή του προβλήματος και διαχείριση αρχικών δεδομένων

	2.2   Αλγόριθμοι & Εκπαίδευση μοντέλων
	2.2.1   Επιλεγμένοι αλγόριθμοι
	2.2.1.1 Decision Trees
	2.2.1.2 Random Forest
	2.2.1.3 Gradient Boosting

	2.2.2   Μετρικές αξιολόγησης
	2.2.3   Υπερεκπαίδευση μοντέλου (Overfitting)
	2.2.4   Βελτιστοποίηση απόδοσης μοντέλου
	2.2.5   Κριτήρια επιλογής αλγορίθμων
	2.2.6   Ερμηνεία μοντέλου – Σημαντικότητα μεταβλητών
	2.2.7   Προγραμματιστικά εργαλεία – Python


	3   Εκτέλεση - Αποτελέσματα
	3.1   Συσχετίσεις Μεταβλητών
	3.2   Random Forest
	3.2.1   Πρώτη Προσέγγιση – Βασικό Μοντέλο
	3.2.2   Δεύτερη Προσέγγιση – Νέο Μοντέλο
	3.2.3   Τρίτη Προσέγγιση – Τροποποίηση Βάθους ΔΑ

	3.3   Gradient Boosting
	3.3.1   Πρώτη Προσέγγιση – Βασικό Μοντέλο
	3.3.2   Δεύτερη Προσέγγιση – Νέο Μοντέλο

	3.4   Σύγκριση Μοντέλων

	4   Συμπεράσματα
	4.1   Συζήτηση Αποτελεσμάτων
	4.2   Περιορισμοί
	4.3   Βελτιώσεις – Μελλοντικές Κατευθύνσεις

	Βιβλιογραφία

